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本報告書鱴、近畿⼤学情報学研究所鱰鱏鱉鱫、発⾜時鱐鲎 2025 年 3 ⽉鲃鱬鱰実施鱚
鲑鱤研究鱯鲎鱸鱰活動鱳概要鲗鲃鱭鲆鱤鲇鱳鱬鱇鲐。各部⾨鱬鱳最新鱳知⾒鱭、鱢鱳社
会実装鱰向鱖鱤取鲏組鲄鱳軌跡鲗鱘鱘鱰報告鱞鲐。� �

研究所鱳概要�

近畿⼤学情報学研究所鱴、令和 2 年（2020 年）4 ⽉ 1 ⽇、18 番⽬鱳研究所鱭鱜鱫
開設鱜鱤。本研究所鱴、Society� 5.0 鲗構成鱞鲐鲭鲜鳈鱅空間鱰対応鱞鲐「知能鲯鲱鲾
鳘部⾨」、鳍鲛鲰鲣鳣空間鱰対応鱞鲐「実世界鲫鳫鳌鳝鱅鲾鲛鳫鲨部⾨」鱭、鱘鲑鲎鲗⾼
度鱰鱐鱩安全鱰融合鱚鱠鲐鳅鲻鳀鳧鱅鲧鱰対応鱞鲐「鲭鲜鳈鱅鲳鲥鳝鳢鲾鲛部⾨」、今
後鱳超鲿鲰鲷鳣社会鱬必要鱭鱚鲑鲐 ICT 技術鱳教育⽅法鱭 ICT 鲗活⽤鱜鱤教育鱰対応
鱞鲐「ICT教育部⾨」、及鱸AI・IoT・鳎鳥鲻鲧鲹鲟鱅鳫等鱳⾼度鱯技術鱳社会実装鲉産
業界鱳DX鱰対応鱞鲐「社会実装部⾨」鱳5鱩鱳部⾨鱐鲎鱯鲏、鱉鱟鲑鲇各部⾨鱳第⼀
線鱬活躍鱞鲐専⾨家鲗教員鱭鱜鱫招聘鱜鱫鱉鲐。各部⾨鱴、鱢鲑鱣鲑鱳分野鲗牽引鱞鲐
専⾨家鱰鲍鱨鱫率鱉鲎鲑、以下鱳鲍鱋鱯研究活動鲗展開鱜鱫鱉鲐。�

知能鲯鲱鲾鳘部⾨�医学部鲉農⽔産関連鱳研究施設鱭連携鱜鱤実学的鱯 AI 研究鱭社
会実装鲗推進鱜鱫鱉鲐。�

鲭鲜鳈鱅鲳鲥鳝鳢鲾鲛部⾨�情報処理鲯鲱鲾鳘鱳鲳鲥鳝鳢鲾鲛確保鲉、⼤規模総合⼤
学鱳強鲄鲗⽣鱐鱜鱤鲳鲥鳝鳢鲾鲛教育鱏鲍鱸⼤規模実証実験鲗⾏鱨鱫鱉鲐。�

実世界鲫鳫鳌鳝鱅鲾鲛鳫鲨部⾨�⼤学鲗実証基盤鱭鱜鱫活⽤鱜鱯鱑鲎、実世界鱭計算
機世界鱑融合鱞鲐新鱤鱯情報鲭鱅鳋鲱鱳創出鲗⽬指鱜鱫鱉鲐。�

ICT 教育部⾨�先端 ICT 技術鲗活⽤鱬鱒鲐⼈材育成鱳鱤鲆鱳教育⽅法鲉、鳙鲿鲛鲚授
業・鲥鳛鳫鳉鲱間鱳遠隔授業鱯鱮鱰関鱞鲐研究鱰取鲏組鲘鱬鱉鲐。�

社会実装部⾨�⾼度鱰鲿鲰鲷鳣化鱚鲑鱤社会鲗⽀鱍鲐技術鱳社会実装鱭、産業界鱳
DX実⾏戦略鱰関鱞鲐調査研究鲗⾏鱨鱫鱉鲐。�

鱚鲎鱰、本研究所鱬鱴鱘鲑鲎鱳研究活動鱰加鱍、⽇本鱬初鲆鱫設置鱚鲑鱤Apple 社認
定鱳鳏鳥鲨鳡鳗鳫鲨教育鳀鳤鱅鳃鳫鲨鲳鳫鲷鱅鱬鱇鲐「AATCE」鲉、最新鱳配信機器鲗
備鱍実践的鱯⼈材育成鱳拠点鱭鱯鲐「esports�Arena」鱳運⽤鲇⾏鱨鱫鱉鲐鱑、鱘鲑鲎
鱳画期的鱯施設鲉取鲏組鲄鱳詳細鱰鱩鱉鱫鱴後節鱬解説鱞鲐�



Apple�Authorized�Training�Center�for�Education（AATCE）�

AATCE鱴、鲚鲰鲚初（⽇本初）鱭鱯鲐Apple 社認定教育鳀鳤鱅鳃鳫鲨鲳鳫鲷鱅鱭鱜
鱫本学鱰設置鱚鲑鱤。本鲳鳫鲷鱅鱬鱴、iOS 製品鱳開発鱰必要鱯鳏鳥鲨鳡鳗鳫鲨⾔語
「Swift」鲉鲚鳏鳢開発鲼鱅鳣「Xcode」等鱳実践的鱯鲱鲥鳣鲗習得鱞鲐機会鲗提供鱜鱫
鱉鲐。�

提供鱞鲐教育鳏鳥鲨鳡鳘鱴近畿⼤学鱳全学⽣鲗対象鱭鱜鱫鱏鲏、受講料無料鱬参加鱬
鱒鲐。鲃鱤、学習鱳成果鱭鱜鱫、Swift 鲉 Xcode、鲚鳏鳢開発鲼鱅鳣鱳基礎知識鲗証明
鱞鲐Apple 社鱳資格試験「App�Development�with�Swift」鲗学内鱬受験鱬鱒鲐体制鲗
整備鱜鱫鱉鲐。�

本研究所鱑AATCE鲗所管鱜、全学的鱯鳏鳥鲨鳡鳗鳫鲨教育鲗推進鱞鲐鱳鱴、鳏鳥鲨
鳡鳗鳫鲨鲗学鱻鱘鱭鱑、創作的鱯鲚鳏鳥鱅鲹鱬多様鱯問題鲗解決鱞鲐能⼒鲗養鱋鱭考鱍
鱫鱉鲐鱤鲆鱬鱇鲐。学⽣鱑⾃鲎鱳鲚鲜鲿鲚鲗実現鱜、世界鲗変⾰鱞鲐⼈材鱽鱭成⻑鱞鲐
機会鲗今後鲇提供鱜鱫鱉鱔。�

�

esports�Arena�

近畿⼤学情報学部棟（E館）1階鱰 2022年 5⽉鱰開設鱚鲑鱤「esports�Arena」鱴、
⽇本鱳⼤学鱬初鱭鱯鲐国内最⾼鲧鳡鲱鱳 e鲱鳕鱅鲼施設鱬鱇鲐。単鱯鲐娯楽施設鱬鱴鱯
鱔、Society5.0 鱳実現鲗担鱋先端 IT ⼈材鲉次世代鱳鳢鱅鲸鱅鲗育成鱞鲐鱤鲆鱳、実践
的鱯教育・研究鱳拠点鱭鱜鱫機能鱜鱫鱉鲐。約 180 平⽅鳙鱅鳀鳣鱳広⼤鱯鲱鳒鱅鲱鱰
鱴、本格的鱯 e 鲱鳕鱅鲼⼤会鲉鲜鳑鳫鳀鱳開催鲗可能鱰鱞鲐最先端鱳環境鱑整鱨鱫鱉
鲐。座席鳤鲜鲚鲞鳀鱴通常時鱬33席鱑⽤意鱚鲑鱫鱏鲏、鲜鳑鳫鳀開催時鱰鱴5対 5鱳
鲹鱅鳘戦⽤鱳選⼿席10席、実況・鲢鳒鳤鱅鲯鳟鳫⽤8席、鱚鲎鱰最⼤60席鱳観客席
鲗設営鱬鱒鲐柔軟鱯構成鱑可能鱬鱇鲐。�



設備⾯鱬鱴、鳇鲜鲱鳒鲻鲧鱯鲪鱅鳗鳫鲨PC鲗完備鱜、鳤鱅鲯鳫鲨鲯鳗鳝鳤鱅鲷鱅鲉
照明・⾳響・配信機材鲇導⼊鱜鱫鱉鲐。普段鱴全学⽣鱰解放鱜鱫鱏鲏、授業鱳空鱒時間
鱯鱮鲗利⽤鱜鱫多鱔鱳学⽣鱑⾃由鱰使⽤鱬鱒鲐交流鱳場鱭鱜鱫賑鲔鱨鱫鱉鲐。鲃鱤、「近
畿⼤学�esports�鲭鱅鲧鳣」鱳活動拠点鱭鱜鱫鲇機能鱜鱫鱏鲏、幅広鱉鲪鱅鳘鲷鲜鳀鳣鱳
部⾨鱑⽇々活動鲗⾏鱨鱫鱉鲐。学⽣鱑主体鱭鱯鲏、esports 鲜鳑鳫鳀鱳企画・開催鱯鱮
多数実施鱜鱫鱏鲏、esports 鱳発展鲉鲫鳗鳝鳃鲾鲛拡⼤鱰貢献鱜鱫鱉鲐。�

鱚鲎鱰、「esports�Arena」鱴近畿⼤学鱳建学鱳精神鱬鱇鲐「実学教育」鲗体現鱞鲐場
鱭鱜鱫、正課鱳授業鱰鲇組鲄込鲃鲑鱫鱉鲐。情報学部鱳「e鲱鳕鱅鲼」鱭鱉鱋授業鱬鱴、
学⽣鱑鲹鱅鳘鲗組鲄、鳗鳃鲜鳑鳫鳀鲉本番鲜鳑鳫鳀鱳企画⽴案鱐鲎制作、当⽇鱳運営、
振鲏返鲏鲃鱬鲗実践形式鱬学鲘鱬鱉鲐。鱘鱳鲍鱋鱯鲜鳑鳫鳀鱳企画・運営鲉配信業務鲗
通鱝鱫、周囲鲗巻鱒込鲅鲫鳗鳝鳃鲩鱅鲯鳟鳫能⼒、鳀鳡鳎鳣鱰対応鱞鲐問題解決⼒、他
者鱳意⾒鲗受鱖取鲏合意形成鲗⾏鱋⼒鱯鱮、将来鱮鱳鲍鱋鱯分野鱰進鲘鱬鲇活躍鱬鱒鲐
普遍的鱯基礎能⼒鲗養鱋鱘鱭鲗⽬指鱜鱫鱉鲐。�
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近畿⼤学情報学研究所 
2024 年度� 知能鲯鲱鲾鳘部⾨報告書 

1. 鱴鱝鲆鱰 
知能鲯鲱鲾鳘部⾨鱬鱴、AI ⼿法鱳実鲿鱅
鲷鱽鱳展開、及鱸鱢鱳為鱰必要鱭鱯鲐理論
鱳開発鲗進鲆鱫鱉鲐鱑、鱢鱳成果鱰鱩鱉鱫
報告鱞鲐。 

2. 教員鱳⼀覧 
• ⼭川 宏, 客員教授, 部⾨⻑ 
• ⽊村 裕⼀, 教授 
• 半⽥ 久志, 教授 
• ⼭⽥ 武⼠, 教授 
• 波部 ⻫, 教授 
• 加藤 暢, 准教授 
• 濵砂 幸裕, 准教授 
• 篠崎 隆志, 准教授 

3. 教員鱳⼀覧 
3.1. 脳疾患領域鱽鱳展開 
鲚鳣鲼鳇鲜鳖鱅病(AD)鱴、⾼齢者鱳 1/8
鱑罹患鱞鲐認知症鱰鱏鱉鱫、最多鱳原因疾
患鱬鱇鲏、鱢鱳 60%鲗占鲆鲐。鲃鱤、疾
患修飾薬鱑保険収載鱭鱯鱨鱤鱘鱭鱐鲎、鲚
鳣鲼鳇鲜鳖鱅病鲗想定鱜鱤認知症患者群鱰
対鱞鲐診断鱳必要性鱑⾼鲃鱨鱫鱉鲐。鱘鲑
鱰鱴陽電⼦断層画像法(PET)鱑使⽤鱚鲑鲐
鱑、撮像鱰掛鱐鲐医療費鱑約 25 万円鱭鱯
鲐点鱑診断鱳普及鱰鱏鱖鲐問題鱬鱇鲐。鱢
鱘鱬、適⽤疾患鱳範囲鱑広鱔廉価鱯 FDG 
PET 鱐鲎、AD 鱳予備診断鱰供鱞鲐鱤鲆鱳
脳画像鲗合成鱞鲐鱤鲆鱳画像⽣成鲚鳣鲬鳢

鲲鳘鲗提案鱜鱤[YK25a, YK26a]。合成画
像鱰対鱞鲐診断性能鱴、正診率 85%鱭鱯
鱨鱫鱏鲏、実⽤性鱳可能性鲗持鱩。鲃鱤、
AD 鱳診断鲚鳣鲬鳢鲲鳘鲗提案鱜鱤
[YK25a]。鱘鲑鲎鱳研究鱴、近畿⼤学病院
放射線診断学部⾨鱭鱳共同研究鱬鱇鲐。 
鲃鱤、脳鱬鱳主要鱯興奮性伝達系鱬鱇鲐
AMPA 受容体濃度鱳画像化鲗可能鱭鱜鱤
鱘鱭鱐鲎、精神疾患領域鱳疾患診断鱽鱳応
⽤鲗検討鱜鱤。[YK25b]鱬鱴、主要鱯精神
疾患鱰対鱞鲐疾患情報鱳存在性鲗⽰鱜鱤後、
[YK25c]鱬鱴、実臨床鱬鱳診断鱳重要性鱑
⾼鱉、鱋鱩病鱭双極症鱳診断鲗試鲄鱤。横
浜市⽴⼤学⽣理学教室鱭鱳共同研究鱬鱇鲐。 
3.2. 鳏鳥鲳鲱代数鱰鲍鲐物流鲯鲱鲾鳘
鱳鳚鲿鳣化 

鳏鳥鲳鲱代数 Ambient Calculus 鱳持鱩動
的鱯階層構造鲉⾮決定的選択動作鱰対鱞鲐
⾼鱉表現⼒鲗活鱐鱜、物流鲯鲱鲾鳘、特鱰
1〜2 鳀鳫鱳貨物鲗企業間鱬輸送鱞鲐域内
中鳥鲻鳀貨物輸送鱳鳚鲿鳣化及鱸混載計画
鲗⽴案鱞鲐鱤鲆鱳鲯鳗鳝鳤鱅鲷鱳構築鲗⾏
鱨鱤[TK26a]。更鱰、混載鱳可能性鲗網羅
鱞鲐際鱰発⽣鱞鲐組合鱠爆発鲗軽減鱜、有
効鱯配送計画鲗提⽰鱞鲐鱤鲆鱳新鱤鱯鲚鳣
鲬鳢鲲鳘鱳提案鱭、鱢鲑鱰基鱪鱔鲯鳗鳝鳤
鱅鲷鱳鳏鳥鳀鲷鲜鳏鱳開発鲗⾏鱨鱤
[TK26b]。 
3.3. 多様鱯鲿鱅鲷構造鲗考慮鱜鱤鲧鳡
鲱鲷鳢鳫鲨⼿法 

多様鱯鲿鱅鲷構造鱰対応可能鱯鲧鳡鲱鲷鳢
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鳫鲨⼿法鱳実現鱰向鱖鱫、Wasserstein 重
⼼鲗⽤鱉鱫幾何的情報鲗考慮鱞鲐⼿法鲗検
討鱜、既存⼿法鱭同等鱳精度鲗得鲐鱘鱭鲗
確認鱜鱤[YH25a]。鲃鱤、外鲑値検出鱰⽤
鱉鲎鲑鲐 LOF 鲗⽤鱉鱤⾮類似度計算鱰鳒
鳂鳣鲾鲛鲗与鱍鲐鱘鱭鱬、外鲑値鱰対鱞鲐
頑健性鲗持鱩階層的鲧鳡鲱鲷鳢鳫鲨鲗提案
鱜鱤[YH25b]。更鱰、鳅鲻鳀鳧鱅鲧鲿鱅鲷
鱰鱏鱉鱫鱴、鳆鱅鳁次数鱳偏鲏鲗抑鱍鲐
「次数公平性」鲗定義鱜、制約付鱒 k-
medoids 鱰鲍鲐公平鱯鲧鳡鲱鲷分割鲗実現
鱜鱤[YH25c]。鱚鲎鱰、鲤鲞鲱過程鱰基鱪
鱔 c-回帰鳚鲿鳣鱰周辺尤度最⼤化鲗導⼊鱜、
最適鱯鳉鳡鳙鱅鲷鱳推定鲗⾏鱋鱘鱭鱬⾮線
形構造鲗精度良鱔捉鱍鲐⼿法鲗確⽴鱜鱤
[YH25d]。 
3.4. MRI 画像鲗⽤鱉鱤前⽴腺鱑鲘鱳悪
性度推定 

前⽴腺癌鱴⾼齢化鱰伴鱉増加鱜鱫鱉鲐鱑、
標準的診断法鱬鱇鲐⽣検鱬鱴、針鲗刺鱜鱫
組織鲗採取鱞鲐侵襲性鱳問題鱰加鱍、癌鱳
疑鱉鱑鱇鲐部位鲗必鱟鱜鲇採取鱬鱒鱯鱉鱭
鱉鱋課題鱑鱇鲐。鱢鱘鱬、複数鱳撮影⼿法
鲗組鲄合鲔鱠鱫撮影鱞鲐 mpMRI 画像鲗⽤
鱉鱤前⽴腺全体鱰鱏鱖鲐癌鱳⾃動診断鲗⽬
指鱜、病変領域鱳抽出鲗⾏鱋⼿法鲗提案鱜
鱤[HH26a]。近畿⼤学病院泌尿器科学教室
鱭鱳共同研究鱬鱇鲐。 
3.5. ⾒守鲏鲳鳫鲯鳫鲨鲯鲱鲾鳘 
情報学部 E館鱰設置鱚鲑鱫鱉鲐⾒守鲏鲳鳫
鲯鳫鲨鲯鲱鲾鳘鱳鲍鱋鱰、施設内鱰設置鱚
鲑鱫鱉鲐鲣鳙鳡鲗⽤鱉鱫、⾏鱒交鱋⼈々鱳
鳚鳃鲷鳢鳫鲨鱰対鱜鱫鱴鳃鱅鲲鱑多鱉鱘鱭
鱐鲎、関連技術鱳開発鲗⾏鱨鱫鱉鲐。 
視覚⾔語鳚鲿鳣（VLM）鲗⽤鱉鱤異常⾏
動検知鱰鱏鱉鱫、対象⼈物周辺鱳画像領域
抽出鱑検知性能鱰与鱍鲐影響鲗分析鱜鱤。

VLM 鱴、⼊⼒画像鱰注⽬鱞鱾鱒対象以外
鱳領域鱑多鱔含鲃鲑鱫鱉鲐鱭、意図鱜鱯鱉
場所鱰注意鲗向鱖鲉鱞鱉。更鱰、重要鱯動
鱒鱑切鲏落鱭鱚鲑鲐鱭、正常・異常鲗正確
鱰判断鱬鱒鱯鱔鱯鲐。鱢鱘鱬、⼈物検出結
果鱰鳖鱅鲰鳫鲗付与鱜鱫切鲏出鱞⼿法、注
⽬領域鲗鳖鱅鲣鱅鱬明⽰鱞鲐⼿法、複数鳍
鳤鱅鳘鱳⼈物軌跡鱳鲄鲗残鱞鳖鲱鲧⼿法、
鱚鲎鱰軌跡鳖鲱鲧鱭鳖鱅鲣鱅鲗併⽤鱞鲐⼿
法鲗導⼊鱜、異常⾏動検知性能鲗⽐較鱜鱤
[HH26b, HH25a]。 
映像中鱰観測鱚鲑鲐⼈物鱳視線情報鲗⽤鱉、
観測空間鱰鱏鱖鲐注視領域鲗推定鱞鲐⼿法
鲗提案鱜鱤。提案⼿法鱬鱴，単⼀鱳防犯鲣
鳙鳡映像鲗⼊⼒鱭鱜、映像中鱳各⼈物鱳実
空間上鱰鱏鱖鲐⽴鱦位置鱭姿勢鲗推定鱞鲐。
鱚鲎鱰、⼈物鱳姿勢情報鱰基鱪鱉鱫 3 次元
視線⽅向鲗推定鱜、⼈物鱙鱭鱰時系列鱳視
線情報鲗取得鱞鲐。鱘鱋鱜鱫得鲎鲑鱤情報
鱰鱴推定誤差鲉，⾮注視時鱳視線鱑多鱔含
鲃鲑鲐鱤鲆、鱢鲑鲗除去・選別鱞鲐処理鲗
⾏鱨鱤後注視領域鲗推定鱞鲐[HH25b]。 
「歩鱒鲱鳖鳓」鱴、周囲鱰対鱞鲐注意⼒鱳
⽋如鱐鲎、事故鱰遭鱋危険性鲗⾼鲆鲐鱘鱭
鱐鲎、鲣鳙鳡映像鱰鲍鲐歩鱒鲱鳖鳓鱳⾃動
認識鱴、事故防⽌鱰有効鱬鱇鲐。鱢鱘鱬、
単⼀鱳鲣鳙鳡鱳鲄鲗使⽤鱜、鲣鳙鳡鱰対鱜
鱫正対鱜鱫鱉鲐⼈物鱥鱖鱬鱯鱔、背⾯鲗向
鱖鱫鱉鲐⼈物鱬鲇歩鱒鲱鳖鳓判定鲗⾏鱋鱤
鲆、3 次元姿勢推定鲗⽤鱉鱤歩鱒鲱鳖鳓鱳
認識⼿法鲗提案鱜鱤[HH25c]。 
3.6. ⽔産養殖鱳効率向上鲗⽀援鱞鲐技
術鱳開発 

⽔産養殖現場鱽鱳適⽤鲗⽬指鱜鱤研究開発
鲗進鲆鱫鱉鲐。鱯鱏、本研究鱴実世界鲫鳫
鳌鳝鱅鲾鲛鳫鲨部⾨ ⼤⾕先⽣、社会実装
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部⾨ 阿部先⽣鱭鱳共同鱬実施鱜鱫鱉鲐。 
稚⿂鱳⽣産現場鱬重要鱯情報鱰鱯鲐、尾数
鱳管理鲗簡便鱰⾏鱋鱤鲆、鳋鲿鲢鲣鳙鳡鱬
撮影鱜鱤映像鱐鲎尾数鲗鲣鲞鳫鳀鱞鲐技術
鲗開発鱜鱤[KA25]。鲃鱤、稚⿂鱳死亡鱳
原因鱭鱯鲐、鳈鱅鲱鳀現象（稚⿂鱑鳉鳃鲻
鲧鱰鱯鱨鱫急激鱰遊泳速度・⽅向鲗変鱍鲐
現象）鲗⾃動検出鱞鲐技術鲗開発鱜鱤
[KA26]。更鱰、⽣産⼯程鱳効率化鱰為鱳
鲿鱅鲷取得⽅法鲗検討鱜鱤[MO25]。 
3.7. ⽣物鱳⾏動把握鱰関鱞鲐研究 
前項鱬述鱾鱤養殖現場鲗対象鱭鱜鱤技術鲗
様々鱯⽣物鱽⼀般化鱜、⽣物鱳⽣態鲗解明
鱞鲐⽣態学鱽鱳貢献鲗⽬指鱜鱤研究鲗⾏鱨
鱫鱉鲐。 
鲫鲞鳚鳢鱳特異鱯⽣態鲗解明鱞鲐鱤鲆鱰、
鱢鱳動鱒鲗取得鱞鲐研究鲗⾏鱨鱫鱉鲐。夜
間鱰⾼速鱰⾶翔鱞鲐鲫鲞鳚鳢鱳動鱒鲗捉鱍
鲐鱘鱭鱴困難鱬鱇鲐鱑、鱢鲑鱰適応鱜鱤鲫
鲞鳚鳢鱳検出鱭追跡[HH26c]鱳技術鲗提案
鱜鱤。⿂類鱰鱩鱉鱫鱴、鲚鳞鱯鱮鱳⿂鱳群
⾏動鲗解析鱞鲐鱤鲆鱰、重鱯鲏鱰鲍鲐隠蔽
鱑発⽣鱞鲐状況鱬鱳追跡技術鲗開発鱜鱤
[KK26]。 
3.8. Neuromorphic 鱯 Neural Network
鱳学習法 

神経⽣理学的鱰妥当(Neuromorphic)鱯学
習法鱭鱜鱫、脳鱰鲍鲏近鱉教師鱯鱜学習鱬
鱇鲐競合学習鲗、最先端鱳 AI 技術鱬鱇鲐
Transformer 鱭組鲄合鲔鱠鲐鱘鱭鱬、鲍鲏
効率鱳⾼鱉新鱜鱉⼿法鱳開発鲗⾏鱨鱤。
[TS26a] 
3.9. 鲸鳫鲱動画鱰鳖鲻鲹鱞鲐 AI 鱰鲍
鲐楽曲⾃動⽣成 

近年発展鱳著鱜鱉楽曲⾃動⽣成 AI 鲗鳑鱅
鲱鱰、⾻格動作特徴鲗取得鱞鲐 AI 鲗組鲄
合鲔鱠鲐鱘鱭鱰鲍鱨鱫、鲸鳫鲱動画鱰鳖鲻

鲹鱞鲐楽曲鲗⾃動⽣成鱞鲐 AI 鱳開発鲗⾏
鱨鱤。[TS26b] 
3.10. ⾊恒常性鱰関鱞鲐⼼理学鱭深層
学習鳚鲿鳣鱭鱳融合 

埼⽟⼤学鱳栗⽊⼀郎教授鱭鱳共同研究鱭鱜
鱫、⾊恒常性鱭呼鱵鲑鲐、異鱯鲐照明下鱬、
同鱝対象鲗同鱝⾊鱭認識鱬鱒鲐仕組鲄鲗解
明鱞鲐鱤鲆鱰⼼理学鱭深層学習鳚鲿鳣鱭鱳
融合研究鲗⾏鱨鱤。[TS26c,d] 

4. 鲅鱞鱸 
AI 鱳浸透鱰伴鱉、医学鲉農学鱭鱉鱨鱤応
⽤領域鱽鱳⽅法論鱳展開鱑今後鲃鱞鲃鱞活
発鱰鱯鱨鱫鱉鱔。総合⼤学鱬鱇鲐近畿⼤学
鱳特⾊鲗活⽤鱜、AI 鲚鳣鲬鳢鲲鳘鱳特定
問題鱽鱳実装並鱸鱰、必要鱭鱯鲐数理理論
論鱳開発研究鲗今後鲇継続鱞鲐。 
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Okubo, Hiroaki Kiyokawa, Takashi 
Shinozaki, “Can DNN models simulate 
appearance variations of #TheDress?,” i-
Perception, 16(6), 15 pages, Nov 5, 2025. 
htps://doi.org/10.1177/20416695 
251388577 
[TS26d] ⻫藤輝, ⼤久保類, 清川宏暁, 篠崎
隆志, 栗⽊⼀郎, “画像変換 DNN 鳚鲿鳣鲗
利⽤鱜鱤⾊恒常性鳙鲣鳃鲲鳘鱳研究,” 映像
情報鳙鲿鲛鲚学会誌, 80(2), 232-239, Mar, 
2026. https://doi.org/ 10.3169/itej.80.232. 
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近畿⼤学情報学研究所 
2024 年度� 鲭鲜鳈鱅鲳鲥鳝鳢鲾鲛部⾨報告書 

1. 鱴鱝鲆鱰 
鲭鲜鳈鱅鲳鲥鳝鳢鲾鲛部⾨鱬鱴今年度鲇近
畿⼤学情報学部鱭密鱰連携鲗保鱦鱩鱩、⼈
的対策（教育）鱭技術的対策鱭鱉鱋観点鱐
鲎活動鲗⾏鱨鱤。鲃鱤、近畿⼤学情報学部
鲉近畿⼤学鱽鱳社会実装（⼤学内特区構想）
鱭鱉鱋観点鱐鲎、学内教育鲗鱴鱝鲆鱭鱞鲐
学内鱬鱳種々鱳活動鲗⾏鱨鱤。鱚鲎鱰研究
所教員鱰鲍鲐社会貢献活動鲗⾏鱨鱤。 

2. 教員⼀覧 
鲭鲜鳈鱅鲳鲥鳝鳢鲾鲛部⾨鱬鱴、昨年度鱭
同鱝鱔以下鱳教員鱬活動鲗⾏鱨鱤。 
• 森井 昌克 客員教授（部⾨⻑） 
• 筋 伊知朗 教授 
• ⽑利 公美 教授 
• ⾕⼝ 義明 教授 
• 柏崎 礼⽣ 准教授 
• ⽔⾕ 后宏 准教授 
• 福⽥ 洋治 講師 

3. 成果鱳概要 
3.1節〜3.4節鱬鱴鲳鲥鳝鳢鲾鲛教育、教育
⽀援鱳実績、3.5節〜3.9節鱬鱴鳅鲻鳀鳧鱅
鲧・鲳鲥鳝鳢鲾鲛関連技術開発鱳実績、
3.10 節鱬鱴社会貢献・学外活動鱳実績鱰鱩
鱉鱫述鱾鲐。 
3.1. 情報学部鲭鲜鳈鱅鲳鲥鳝鳢鲾鲛鲫
鱅鲱向鱖教育鱳実施 

鱘鲑鲃鱬鲭鲜鳈鱅鲳鲥鳝鳢鲾鲛部⾨鱳教員

鲗中⼼鱭鱜鱫、情報学部鲭鲜鳈鱅鲳鲥鳝鳢
鲾鲛鲫鱅鲱教育鱳準備鲗鱜鱫鱒鱤。本年度
鱴情報学部第 1期⽣鱑 3年⽣鱭鱯鲏、鱘鲑
鲃鱬準備鲗鱜鱫鱒鱤専⾨的鱯教育鲗実施鱜
鱤。 
• 3 年⽣前期鲭鲜鳈鱅鲳鲥鳝鳢鲾鲛鳏鳥

鲰鲟鲧鳀 1：SOC (Security Operation 
Center) 鲚鳂鳢鲱鳀業務鱰鱐鱐鲔鲐実
習 

• 3 年⽣後期鲭鲜鳈鱅鲳鲥鳝鳢鲾鲛鳏鳥
鲰鲟鲧鳀 2：鳒鳅鳀鳤鱅鲯鳟鳫業務鱰
鱐鱐鲔鲐実習 

• 3 年⽣鳅鲻鳀鳧鱅鲧演習 1、鳅鲻鳀鳧
鱅鲧演習 2：鳅鲻鳀鳧鱅鲧鲠鳫鲰鳃鲚
業務、CCNA資格鱰鱐鱐鲔鲐実習 

3.2. 学内向鱖鱳鲳鲥鳝鳢鲾鲛教育・講
演鱳実施 

� 学内向鱖鱰下記鱳講演会鲗実施鱜鱤。 
• 情報学部 1 年向鱖 情報倫理・SNS 鱰

関鱞鲐講演（4⽉、筋） 
• 理系学部向鱖就職鲳鳗鳂鱅「警察鱽

鱳鱉鱛鱯鱉〜理系⼈材鲇警察官鱰〜」
（6⽉、筋） 

• 学内教職員向鱖情報鲳鲥鳝鳢鲾鲛研
修（11〜12⽉、井⼝） 

• SNIA-J 鲱鳀鳤鱅鲰鳧鱅鲧鲯鳟鲻鳏
（12⽉、柏崎） 

（関連発表） 
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• 柏崎礼⽣: 鲱鳀鳤鱅鲰業界団体鱭連携
鱜鱤鳧鱅鲧鲯鳟鲻鳏鱳開催鱭鱢鱳評
価, 研究報告鲜鳫鲷鱅鳅鲻鳀鱭運⽤技
術(IOT), Vol. 2025-IOT-68, No. 12, 
pp. 1-8 (2025) 

図：鲱鳀鳤鱅鲰鳧鱅鲧鲯鳟鲻鳏（柏崎） 

 
3.3. Slack 鲗⽤鱉鱤鲳鲥鳝鳢鲾鲛教育
⽀援鱰関鱞鲐研究 

近畿⼤学鱬鱴全教職員、全学⽣鲗対象鱭鱜
鱫 Slack鲗導⼊鱜鱫鱏鲏、Slack上鱬動作鱞
鲐鲚鳏鳢鲩鱅鲯鳟鳫鲗実装鱞鲐鱘鱭鱰鲍鲏、
学内鲗対象鱭鱜鱤鲭鱅鳋鲱鲗容易鱰展開鱬
鱒鲐。⼀⽅、鲳鲥鳝鳢鲾鲛鱰関鱞鲐鲫鳫鲾
鲱鳀鱭鱜鱫 CTF（Capture The Flag) 鱑⼤
鱒鱔注⽬鲗集鲆鱫鱉鲐。鱜鱤鱑鱨鱫近畿⼤
学 Slack上鱬簡単鱰CTF鱰参加鱬鱒鲐環境
鱑整鱍鱵、鲳鲥鳝鳢鲾鲛鱰興味鲗持鱩学⽣
鲗増鲉鱠鲐可能性鱑鱇鲐。今年度鱴昨年度
鱰引鱒続鱒、Slack上鱬簡単鱰 CTF鱰参加
鱬鱒鲐鲯鲱鲾鳘開発鱳研究鲗⾏鱨鱤。 
（関連発表） 
• ⼭下達也, ⾕⼝義明, ``Slack 鲗⽤鱉鱤

初学者向鱖鱳 Capture The Flag 演習
鲯鲱鲾鳘鱳開発,ʼʼ 情報処理学会論⽂
誌, vol.65, no.7, pp.1216-1220, July 
2024 

. 
 

図：開発鱜鱤 CTF鲚鳏鳢 

 
3.4. 鲳鲥鳝鳢鲾鲛教育教材開発鱰関鱞
鲐研究 

昨年度鱰引鱒続鱒、鲭鲜鳈鱅攻撃鱳模擬再
現、事象鱳観察、対処⽅法鱳検討鱑可能鱯
鳍鳤鱅鳘鳧鱅鲧 MITRE CALDERA 鲗⽤鱉
鱤演習鲫鳫鲾鳫鲼鱳開発鲗⾏鱨鱤。 
（関連発表） 
• ⽒⽥真悟, 福⽥洋治, ⽩⽯善明, 廣友雅

徳, 筋伊知朗, ⽑利公美, “MITRE 
CALDERA 鲗⽤鱉鱤鲭鲜鳈鱅演習鲫
鳫鲾鳫鲼鱳開発,” 電⼦情報通信学会 
鳡鲜鳍鲜鳫鲾鳢鲰鲟鳫鲱鱭鲢鳍鲛鲱
情報鲯鲱鲾鳘研究会, LOIS2024-4, 
pp.19-24, July 2024. 

3.5. 鲿鲰鲷鳣鳍鲡鳤鳫鲰鲻鲧鱰関鱞鲐
研究 

証跡鲿鱅鲷鲗保存鱞鲐鱤鲆鱳鲠鳫鳁鳓鲱鳀
鱬動作鱚鱠鲐 WRITE-UP 鲱鳀鳤鱅鲰鲚鳏
鳢鲩鱅鲯鳟鳫鱳試作鲗鱏鱘鱯鱨鱤。具体的
鱰鱴、鲠鳫鳁鳓鲱鳀鱳鳞鱅鲮鱰鲍鲐変更・
削除鱑困難鱯鱐鱤鱦鱬、証跡鲿鱅鲷鲗追加
鱜続鱖鲐鱘鱭鱑鱬鱒鲐仕組鲄鲗検討鱜、
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TPM鱭 FUSE鲗⽤鱉鱫試作鱜鱤。 

図：SSL/TLS通信鲿鱅鲷鱳 

鳚鳃鲷鳢鳫鲨鲯鲱鲾鳘 

 
鲃鱤、鲠鳫鳁鳓鲱鳀鱰鱏鱖鲐 SSL/TLS 鱳
通信鲿鱅鲷鱳鳚鳃鲷鳢鳫鲨（SSL/TLS 鲜
鳫鲱鳒鲧鲯鳟鳫）鱳研究鱭鱜鱫、Windows、
Linux 鱳 SSL/TLS 鱳鲿鳈鲻鲧機能鲗⽤鱉
鱫、継続的鱰通信鲿鱅鲷鲗取得、復号、再
保存鱞鲐仕組鲄鲗検討・試作鱜鱤。 
3.6. 無線機器鱳管理⽀援鱰関鱞鲐研究 
昨年度鱐鲎引鱒続鱒鲿鳈鲜鲱鱐鲎鱬鲐鳍鳤
鱅鳘鲗可視化鱞鲐鲯鲱鲾鳘鲉不審鱯鲿鳈鲜
鲱鱳発⾒、鲿鳈鲜鲱移動鱳検知鲗補助鱞鲐
鲯鲱鲾鳘鲗開発鱜鱤。下鱳図鱴、鲱鳖鱅鳀
鳍鲡鳫鲗近鱪鱖鲐鱘鱭鱰鲍鲏 BLE 鲚鳁鳈
鲷鲜鲰鳫鲨鳉鲩鲻鳀鲗送信鱞鲐機器（例：
鳀鳡鲻鲣鱅）鱑含鲃鲑鱫鱉鱯鱉鱐鱮鱋鱐鲗
判定鱞鲐鲱鳖鱅鳀鳍鲡鳫鲚鳏鳢鱳例鱬鱇鲐。 
（関連発表） 
• 秋⼭周平, 佐伯嶺治, ⾕⼝義明, ``LED 

図：不審鱯 BLE鲿鳈鲜鲱鲗検知鱞鲐鲯鲱鲾鳘 

 
鳉鳅鳣鲗⽤鱉鱤 BLE 鲚鳁鳈鲷鲜鲰鳫
鲨鳉鲩鲻鳀鱳可視化鲯鲱鲾鳘,ʼʼ 電気
学会論⽂誌 C, vol.144, no.8, pp.862-
863, Aug. 2024. 

• 稲葉亮太, ⾕⼝義明, ``鲱鳖鱅鳀鳍鲡
鳫鲗⽤鱉鱤 BLE 機器把握⽀援鲯鲱鲾
鳘,ʼʼ 電気学会論⽂誌 C, vol.144, no.11, 
pp.1128-1129, Nov. 2024. 

3.7. 鳅鲻鳀鳧鱅鲧鱳異常検知鱰関鱞鲐
研究 

複数BGP鳣鱅鲷鱳Update鳙鲻鲳鱅鲰鲗解
析鱜、BGP 鳇鲜鲰鳛鲻鲧鲗検出鱞鲐⼿法
鲗提案鱜鱤。提案⼿法鱬鱴、各 BGP 鳣鱅
鲷鱑受信鱜鱤 BGP 鳙鲻鲳鱅鲰鲗特徴量化
鱞鲐。鲃鱤、各特徴量鲗統合鱜、LSTM 鳑
鱅鲱鱳鳃鳝鱅鳡鳣鳅鲻鳀鳧鱅鲧鱬解析鱞鲐。 

図：鳅鲻鳀鳧鱅鲧鱳異常検知鲯鲱鲾鳘 

 
（関連発表） 
• H. Shimizu, K. Mizutani, “A BGP 

Hijacking Detection Scheme with BGP 
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Messages at Multiple Measurement 
Points,” IEEJ Transactions on 
Electrical and Electronic Engineering, 
Oct. 2025. (掲載決定) 

3.8. 鲭鱅鳈鱳性能劣化予測鱰関鱞鲐研
究 

eBPF(extended Berkeley Packet Filter)鲗⽤
鱉鱤鲫鳫鲾鳂仮想環境鱰鱏鱖鲐詳細・軽量
鱯性能予測⼿法鲗提案鱜鱤。提案⼿法鱬鱴、
eBPF 鲗⽤鱉鱫鲫鳫鲾鳂毎鱳様々鱯鲯鲱鲾
鳘鲫鱅鳣鱳呼鱸出鱜鲗記録鱞鲐。鲃鱤、呼
鱸出鱜回数鱳統計情報鱭鲭鱅鳈鱳性能情報
鱭鱳因果関係鲗分析鱞鲐。鱢鲑鲎鱳分析結
果鱰基鱪鱒、鲯鲱鲾鳘鲫鱅鳣鱳呼鱸出鱜鳉
鲷鱅鳫鱐鲎性能鲗予測鱞鲐。 
（関連発表） 
• T. Takagaki, K. Mizutani, “Deep 

Analysis of Containerized Web Server 
Performance Using eBPF-Captured 
Data,” IEEJ Transactions on Electrical 
and Electronic Engineering, Nov. 2025. 
(掲載決定) 

3.9. 鲭鲜鳈鱅・鳍鲛鲰鲣鳣鱳⾼可⽤性
⼿法鱳研究 

⾃律鲯鲱鲾鳘間鲳鲨鳙鳫鳀鳣鱅鲾鲛鳫鲨鱳
統合管理鱰関鱞鲐研究鲗⾏鱨鱤。鲳鲨鳙鳫
鳀鳣鱅鲾鲛鳫鲨鱳 IPv6実装鱬鱇鲐 SRv6鲗
⽤鱉鱤効率的鱯鳀鳡鳍鲛鲻鲧操作⼿法鱳設
計鱭実装鲗 7 ⽉鱰鲱鳒鲜鳫鱬開催鱚鲑鱤
IETF123 鱳鳇鲻鲣鲵鳫鱬 NTT 鲫鳗鳝鳃鲩
鱅鲯鳟鳫鲲鱭協働鱜鱫⾏鱉、発表鲗⾏鱨鱤。 
鲃鱤、災害時鱳⾃律分散的鱯避難誘導鱳⼤ 
規模鲯鳗鳝鳤鱅鲯鳟鳫鱰関鱞鲐研究鲗⾏鱨
鱤。災害時鱰鲱鳖鱅鳀鳍鲡鳫鲉、鲯鳫鳏鳣
鱯 Bluetooth 鲿鳈鲜鲱鲗提供鱞鲐鱘鱭鱬迅
速鱐鱩⾃律分散鱰鲍鲏実現可能鱯避難誘導
鲗設計鱜評価鱜鱤。 

図：災害時鱳避難誘導 

図：SRv6鲗⽤鱉鱤効率的鱯 

鳀鳡鳍鲛鲻鲧操作⼿法 

 
3.10. 社会貢献 
下記鱳講演鲉記事掲載鲗⾏鱨鱤。 
• ⽯川県警察本部鱬講演「鲭鲜鳈鱅犯

罪捜査鱰期待鱞鲐鱘鱭」（2024年 7⽉、
筋） 

• ⼤阪鲳鲥鳝鳢鲾鲛鳖鳅鲰鳙鳫鳀鲣鳫
鳍鲙鳤鳫鲱 Roadshow「戦線鱐鲎遠鱳
鱉鱫、楽観主義鲗現実鱰取鱨鱫代鲔
鲎鱠鲍鱋鱭考鱍鱤。鱑、鱢鱋鱯鲎鱛
鲐鱾鱒鱐？」(2024年 9⽉、柏崎) 

https://www.sbbit.jp/eventinfo/80376 
• 鳋鲰鳅鲱+IT 「機動警察鳉鳀鳤鲜鳈

鱅鱑鱏⼿本？近⼤柏崎⽒鱰聞鱔「鲭
鲜鳈鱅鲳鲥鳝鳢鲾鲛鱳本質」（2025年
1⽉、柏崎） 

https://www.sbbit.jp/article/sp/154095 

鱚鲎鱰、下記鱳社会活動鲗⾏鱨鱤。 
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• SecHack365鳀鳤鱅鳂鱅（柏崎） 

4. 鲅鱞鱸 
本年度鲇近畿⼤学情報学部鱭密鱰連携鲗保
鱦鱩鱩、⼈的対策（教育）鱭技術的対策鱭
鱉鱋観点鱐鲎活動鲗⾏鱨鱤。 
来年度鱴情報学部設⽴ 4 年⽬鱳完成年度鱭
鱯鲏、情報学部学部⽣鱰鲍鲐卒業研究鱑本
格的鱰実施鱚鲑鲐。当部⾨鲗中⼼鱰鲭鲜鳈
鱅鲳鲥鳝鳢鲾鲛分野鱬鱳研究教育鲗引鱒続
鱒実施鱞鲐予定鱬鱇鲐。 

5. 業績⼀覧 
論⽂ 
• 廣友雅徳, 瀧⽥愼, 嘉⼾裕⼀, 掛井将平, 

⽩⽯善明, ⽑利公美, 森井昌克, ``鲧鳡
鲞鳁鲱鳀鳤鱅鲰鱳鲿鱅鲷所有証明鱰
基鱪鱔鲿鱅鲷異常鱳発⽣主体鱳特定,ʼʼ 
電⼦情報通信学会論⽂誌 D J107-
D(10) 474-477 2024年 10⽉. 

• ⼭下達也, ⾕⼝義明, ``Slack 鲗⽤鱉鱤
初学者向鱖鱳 Capture The Flag 演習
鲯鲱鲾鳘鱳開発,ʼʼ 情報処理学会論⽂
誌, vol.65, no.7, pp.1216-1220, July 
2024. 

• 秋⼭周平, 佐伯嶺治, ⾕⼝義明, ``LED
鳉鳅鳣鲗⽤鱉鱤 BLE 鲚鳁鳈鲷鲜鲰鳫
鲨鳉鲩鲻鳀鱳可視化鲯鲱鲾鳘,ʼʼ 電気

学会論⽂誌 C, vol.144, no.8, pp.862-
863, Aug. 2024. 

• 稲葉亮太, ⾕⼝義明, ``鲱鳖鱅鳀鳍鲡
鳫鲗⽤鱉鱤 BLE 機器把握⽀援鲯鲱鲾
鳘,ʼʼ 電気学会論⽂誌 C, vol.144, no.11, 
pp.1128-1129, Nov. 2024. 

• Daisuke Hanamitsu, and Kimihiro 
Mizutani, “A Proposal of a Novel 
Automatic Checkout System Reducing 
Additional Item Information 
Relearning Cost”, IEEJ Transactions 
on Electrical and Electronic 
Engineering, vol. 19, no. 5, 2024. 

• Riku Miura, and Kimihiro Mizutani, 
“An Effective Fuel Cost-less Bus Driver 
Allocation Scheme by Using Genetic 
Algorithm”, IEEJ Transactions on 
Electrical and Electronic Engineering, 
vol. 19, no. 10, 2024. 

• Youji Fukuta, Yoshiaki Shiraishi, 
Masanori Hirotomo, Masami Mohri, 
“A method for solving problems in 
acquiring communication logs on end 
hosts,” MDPI Journal Digital, 
Apr. 2024. 

発表 
• 筋伊知朗, “鲭鲜鳈鱅犯罪捜査鱰期待鱞

鲐鱘鱭”, ⽯川県警察本部講演, 2024年
7⽉. 

• Reo Kusumi, Makoto Takita, Thin 
Tharaphe Thein, Masami Mohri, 
Yoshiaki Shiraishi, “Malicious Domain 
Detection Using Statistical Features of 
Domain Strings, Public Information, 
and DNS Logs”, The 7th International 
Conference on Artificial Intelligence in 
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Information and Communication, 
pp.49-54, 2025. 

• 楠⾒玲於，⽑利公美，⽩⽯善明，“⽂
字列鱳統計的特徴鱭公開情報鲗⽤鱉
鱤悪性鳁鳙鲜鳫検知”，電⼦情報通信
学会技術研究報告（鳡鲜鳍鲜鳫鲾鳢
鲰鲟鳫鲱鱭鲢鳍鲛鲱情報鲯鲱鲾鳘），
vol.124．no.102，LOIS2024-2，
pp. 7-12，2024年 7⽉． 

• 井崎景太，⽑利公美，⽩⽯善明，
“DNS鳢鲣鱅鲯鳎鳢鲶鳣鳈鱰鱏鱖鲐鳎
鳥鲻鲧鳢鲱鳀管理”，電⼦情報通信学
会技術研究報告（鳡鲜鳍鲜鳫鲾鳢鲰
鲟鳫鲱鱭鲢鳍鲛鲱情報鲯鲱鲾鳘），
vol.124．no.102，LOIS2024-3，
pp. 13-18，2024年 7⽉． 

• ⾕瀬博紀，瀧⽥ 愼，葛野弘樹，⽑利
公美，Tran Thi Hong，⽩⽯善明，
“標的型攻撃演習鲯鲱鲾鳘鱳鲧鳡鲞鳁
基盤鱬鱳構築”，情報処理学会鲫鳫鳌
鳝鱅鲷鲳鲥鳝鳢鲾鲛鲯鳫鳕鲰鲞鳘
（CSS2024），2C5-5，2024年10⽉． 

• ⻘⽥建之介，瀧⽥愼，Thin Tharaphe 
Thein，葛野弘樹，⽑利公美，⽩⽯善
明，“鲭鲜鳈鱅鲳鲥鳝鳢鲾鲛⽂書鱳鱤
鲆鱳固有表現抽出鳚鲿鳣鱰鱩鱉鱫”，
電⼦情報通信学会技術研究報告（鳡
鲜鳍鲜鳫鲾鳢鲰鲟鳫鲱鱭鲢鳍鲛鲱情
報 鲯 鲱 鲾 鳘 ），vol.124，no.334，
LOIS2024-68，pp.96-99，2025 年 1
⽉． 

• 藤井翔太，掛井将平，瀧⽥愼，⽑利
公美，葛野弘樹，⽩⽯善明，“鲧鳡鲞
鳁環境鱰鱏鱖鲐鲚鲧鲳鲱制限鱩鱒
WAF鲯鲱鲾鳘鱳構築鱳⾃動化”，電⼦
情報通信学会技術研究報告（鳡鲜鳍

鲜鳫鲾鳢鲰鲟鳫鲱鱭鲢鳍鲛鲱情報鲯
鲱 鲾 鳘 ） ，vol.124，no.334，
LOIS2024-69，pp.100-105，2025 年
1⽉． 

• ⾕瀬博紀，瀧⽥愼，葛野弘樹，⽑利
公美，Tran Thi Hong，⽩⽯善明，”
侵⼊鳀鳢鲤鱭鱯鲐鳞鱅鲮⾏動鲗実操
作可能鱯標的型攻撃体験鲯鲱鲾鳘鱳
構築”，情報処理学会研究報告（鲳鲥
鳝鳢鲾鲛⼼理学鱭鳀鳡鲱鳀），
vol.2025-SPT-58，no.56，pp.1-7，
2025年 3⽉． 

• 倉澤怜⾳, ⾕⼝義明, ``養殖⿂鳚鳃鲷
鳢鳫鲨鱳鱤鲆鱳機械学習鲗⽤鱉鱤可
視光通信⼿法鱳検討,ʼʼ 2024 年電気学
会電⼦・情報鲯鲱鲾鳘部⾨⼤会講演
集, pp.756-760, MC1-6, 近畿⼤学, ⼤
阪, Sep. 2024. 

• 泉本侑哉, ⾕⼝義明, ``ESP32 鳚鲰鳝
鱅鳣上鱬計測鱜鱤 WiFi 鲹鳛鳅鳣状態
情報鲗⽤鱉鱤機器位置推定鱳検討,ʼʼ 
2024 年度電気・情報関係学会九州⽀
部連合⼤会講演論⽂集, pp.53-54, 08-
1A-03, ⿅児島⼤学, ⿅児島, Sep. 2024. 

• 今⻄勇翔, ⾕⼝義明, ⼤⾕雅之, 阿部孝
司, 波部⻫, 井⼝信和, ``農場利⽤鲗想
定鱜鱤WiFi HaLow鱳通信性能鱳基礎
評価,ʼʼ 2024 年度電気・情報関係学会
九州⽀部連合⼤会講演論⽂集, pp.55-
56, 08-1A-04, ⿅児島⼤学, ⿅児島, 
Sep. 2024. 

• 奥島翔夢, ⾕⼝義明, 井⼝信和, 
``Bluetooth5.1鱳⽅向検知機能鲗⽤鱉
鱤在離席把握鲯鲱鲾鳘鱳検討,ʼʼ 2024
年度情報処理学会関⻄⽀部⽀部⼤会
講演集, 6 pages, G-07, 鲢鳫鳡鲜鳫開催, 
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Sep. 2024. 
• 泉本侑哉, ⾕⼝義明, ``WiFi 鲹鳛鳅鳣

状態情報鲗⽤鱉鱤機器移動監視鱳検
討,ʼʼ 令和 6年度電気・情報関係学会北
海道⽀部連合⼤会講演集, pp.60-61, 北
海道⼤学, 北海道, Nov. 2024. 

• 倉澤怜⾳, ⾕⼝義明, ``可視光通信鱰
鲍鲐養殖⿂鳚鳃鲷鳢鳫鲨鱳鱤鲆鱳機
械学習鲗⽤鱉鱤 LED検出鱳検討,ʼʼ 令
和 6年度電気・情報関係学会北海道⽀
部連合⼤会講演集, pp.69-70, 北海道⼤
学, 北海道, Nov. 2024. (IEEE Sapporo 
Section Student Paper Contest 
Encouraging Prize) 

• 三保克⼋, ⾕⼝義明, ``Slack 鲗⽤鱉鱤
鳏鳥鲨鳡鳗鳫鲨練習⽀援鲯鲱鲾鳘鱳
⼀検討,ʼʼ 教育鲯鲱鲾鳘情報学会 2024
年度学⽣研究発表会, pp.135-136, P10, 
桃⼭学院⼤学, ⼤阪, Mar. 2025. 

• 中壺柾貴, 柏崎礼⽣, 井⼝信和: DTN鲗
⽤鱉鱤災害時避難誘導鱳鱤鲆鱳⾃律
分散⼿法鱳鲯鳗鳝鳤鱅鲯鳟鳫評価, 研
究報告鲜鳫鲷鱅鳅鲻鳀鱭運⽤技術
(IOT), Vol. 2024-IOT-64, No. 45, 
pp. 1-5 (2024) [学⽣奨励賞] 

• 古⻄慎之介, 柏崎礼⽣: ⾃律鲯鲱鲾鳘
間鲳鲨鳙鳫鳀鳣鱅鲾鲛鳫鲨鱳鱤鲆鱳
合意形成⼿法鱳提案鱭評価, 研究報告
鲜鳫鲷鱅鳅鲻鳀鱭運⽤技術(IOT), Vol. 
2024-IOT-64, No. 57, pp. 1-4 (2024) 
[学⽣奨励賞] 

• 中壺柾貴, 柏崎礼⽣, 井⼝信和: 災害時
鱳避難誘導鱰鱏鱖鲐 DTN鲗活⽤鱜鱤
⾃律分散⼿法鱳鲯鳗鳝鳤鱅鲯鳟鳫評
価, 2024年度情報処理学会関⻄⽀部⼤
会予稿集 (2024) [学⽣優秀発表賞] 

• 中⽥清登, 柏崎礼⽣, 井⼝信和: SRv6鲗
⽤鱉鱤低遅延鳀鳡鳍鲛鲻鲧鲠鳫鲰鳃
鲚鳢鳫鲨⼿法鱳検討, 2024年度情報処
理学会関⻄⽀部⼤会予稿集 (2024) 

• 柏崎礼⽣: 鲱鳀鳤鱅鲰業界団体鱭連携
鱜鱤鳧鱅鲧鲯鳟鲻鳏鱳開催鱭鱢鱳評
価, 研究報告鲜鳫鲷鱅鳅鲻鳀鱭運⽤技
術(IOT), Vol. 2025-IOT-68, No. 12, 
pp. 1-8 (2025) 

• ⼩川康⼀, 浜元信州, 柏崎礼⽣, 佐藤⼤, 
⼤森幹之, 池永全志: 災害時鱳避難所
鱰鱏鱖鲐情報鲜鳫鳍鳡構築・運⽤⽀
援鲯鲱鲾鳘鱳提案, 研究報告鲜鳫鲷鱅
鳅鲻鳀鱭運⽤技術(IOT), Vol. 2025-
IOT-68, No. 22, pp. 1-8 (2025) 

• 中⽥清登, 柏崎礼⽣, 井⼝信和: 
Segment Routing鲗⽤鱉鱤 AS間鳣鱅
鲾鲛鳫鲨鱰鱏鱖鲐 Traffic Engineering
鱳提案鱭実装, 研究報告鲜鳫鲷鱅鳅鲻
鳀鱭運⽤技術(IOT), Vol. 2025-IOT-
68, No. 23, pp. 1-6 (2025) [学⽣奨励
賞] 

• 宮本⼤輝, 柏崎礼⽣: 低軌道衛星通信
鲗対象鱭鱜鱤地理的鱰広域鱰分散鱜
鱤多地点鱐鲎鱳通信性能評価, 研究報
告鲜鳫鲷鱅鳅鲻鳀鱭運⽤技術(IOT), 
Vol. 2025-IOT-68, No. 42, pp. 1-6 
(2025) [学⽣奨励賞] 

• 細川匠, 柏崎礼⽣: B.A.T.M.A.N.鱰鲍
鲐鳤鲜鳜 2 無線 LAN 鳙鲻鲯鳝鳅鲻鳀
鳧鱅鲧鱳有効性検証, 研究報告鲜鳫鲷
鱅鳅鲻鳀鱭運⽤技術(IOT), Vol. 2025-
IOT-68, No. 43, pp. 1-6 (2025) [学⽣
奨励賞] 

• Shogo Hayakawa, and Kimihiro 
Mizutani, “An Effective Hierarchical 
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Object Detection Scheme for High 
Resolution Image Analysis,” in Proc. 
International Conference on Emerging 
Technologies for Communications, 
2024. 

• Yu Yoshimura, and Kimihiro Mizutani, 
“Adjusting Neural Network Layer 
Transfer in a Federated Learning 
Environment,” in Proc. International 
Conference on Emerging Technologies 
for Communications, 2024. 

• Yuma Takeda, and Kimihiro Mizutani, 
“An Efficient Secure Learning Model 
Integration Scheme on Federated 
Learning Environment,” in Proc. 
International Conference on Emerging 
Technologies for Communications, 
2024. 

• 中⻄優太, ⽔⾕后宏, “仮想通貨市場鱰
鱏鱖鲐価格鱭取引量鱳連動性検証” 電
気学会 電⼦・情報・鲯鲱鲾鳘部⾨⼤
会, 2024. 

• 北川奨真, 川北英輝, ⽔⾕后宏, “深層強
化学習鲗⽤鱉鱤Web3層鲫鳫鲾鳂鱰対
鱞鲐仮想鳢鲵鱅鲱鱳動的割鲏当鱫⼿
法” 情報処理学会関⻄⽀部⼤会, 2024. 
(⽀部⼤会奨励賞) 

• ⼭本瑛悟, ⽔⾕后宏, “連合学習鲗⽤鱉
鱤鳅鲻鳀鳧鱅鲧鳀鳡鳍鲛鲻鲧鳖鳀鳢
鲧鲱鱳効率的鱯復元⼿法” 情報処理学
会関⻄⽀部⼤会, 2024. (⽀部⼤会奨励
賞) 

• 湯川諒, ⽔⾕后宏, 井⼝信和, 那須宣亮, 
松⼭浩⼠, “Slack 鲗活⽤鱜鱤鲚鳡鱅鳀
通知⾃動識別鱰鲍鲐鳅鲻鳀鳧鱅鲧障
害対応⽀援鲯鲱鲾鳘鱳開発” 情報処理

学会関⻄⽀部⼤会, 2024. (⽀部⼤会奨
励賞) 

• ⽒⽥真悟, 福⽥洋治, ⽩⽯善明, 廣友雅
徳, 筋伊知朗, ⽑利公美, “MITRE 
CALDERA 鲗⽤鱉鱤鲭鲜鳈鱅演習鲫
鳫鲾鳫鲼鱳開発,” 電⼦情報通信学会 
鳡鲜鳍鲜鳫鲾鳢鲰鲟鳫鲱鱭鲢鳍鲛鲱
情報鲯鲱鲾鳘研究会, LOIS2024-4, 
pp.19-24, July 2024. 
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近畿⼤学情報学研究所 
2024 年度� 実世界鲫鳫鳌鳝鱅鲾鲛鳫鲨部⾨報告書 

1. 鱴鱝鲆鱰 
実世界鲫鳫鳌鳝鱅鲾鲛鳫鲨部⾨鱬鱴今年度
鲇近畿⼤学情報学部鱭密鱰連携鲗保鱦鱩鱩、
実世界鲫鳫鳌鳝鱅鲾鲛鳫鲨分野鱰鱏鱖鲐教
育鱭研究鱭鱉鱋観点鱐鲎活動鲗⾏鱨鱤。鲃
鱤、近畿⼤学鱳強鲄鱬鱇鲐実社会鲿鱅鲷鱳
活⽤鲉社会実装鱭鱉鱋観点鱐鲎、⽔産・農
業・医療・社会鲯鳗鳝鳤鱅鲯鳟鳫鱯鱮、実
鳍鲛鱅鳣鳁鱬鱳種々鱳活動鲉実証実験鲗⾏
鱨鱤。鱚鲎鱰研究所教員鱰鲍鲐積極的鱯社
会貢献活動鲇⾏鱨鱤。 

2. 教員⼀覧 
実世界鲫鳫鳌鳝鱅鲾鲛鳫鲨部⾨鱰所属鱞鲐
教員鱳⼀覧鱴以下鱳通鲏鱬鱇鲐。 
• 久夛良⽊ 健 教授（部⾨⻑） 
• 佐野 到 教授 
• 中⻄ 英之 教授 
• ⾓⽥ 雅照 准教授 
• 杉⼭ 治 准教授 
• ⼤⾕ 雅之 講師 

3. 本年度成果 
今年度鱳教育、研究、社会貢献鱯鱮鲗含鲅
部⾨全体鱳成果鱭鱜鱫、各研究室鱳特徴鲗
活鱐鱜鱤実働鱭情報発信鱑多数⾏鲔鲑鱤。
⼈⼯知能・鲿鱅鲷解析技術鲗多様鱯鳍鲛鱅
鳣鳁鱰適⽤鱜、課題解決鱰直結鱞鲐成果鲗
⽣鲄出鱜鱤。 

3.1. 鲠鲚鳥鲶鳣鳢鳚鱅鳀鲳鳫鲯鳫鲨鱳
研究 

佐野到教授鱳研究室鱬鱴、地球温暖化鲉気
候変動鱳予測鱰鱏鱉鱫重要鱯要素鱭鱯鲐⼤
気鲠鲚鳥鲶鳣（微粒⼦）鱰鱩鱉鱫、宇宙鱐
鲎鱳鲨鳥鱅鳈鳣鱯観測鱭地上鱐鲎鱳精密鱯
計測鱭鱉鱋 2 鱩鱳鲚鳏鳥鱅鲹鱬研究鲗⾏鱨
鱫鱉鲐。第⼀鱳柱鱬鱇鲐宇宙鱐鲎鱳⼤気鲠
鲚鳥鲶鳣特性導出⼿法開発鱬鱴、偏光測光
鲗利⽤鱜鱤⼤気鲠鲚鳥鲶鳣推定⼿法鲗 
JAXA 鱰提案鱜、地球環境変動観測鳗鲻鲯
鳟鳫（GCOM-C）衛星鱳計測器（SGLI）
鱰搭載鱚鲑鱤。鱘鱳衛星鱴 2017 年鱳打鱦
上鱗以降順調鱰稼働鱜、⻑期的鱯地球環境
鲿鱅鲷鱳収集鱰貢献鱜鱫鱉鲐。SGLI 鱳特
徴的鱯 45 度前⽅・後⽅視鱳鲱鳀鱅鲧鲱成
分（偏光鲿鱅鲷）鱭、直下視鱳近紫外鱏鲍
鱸可視域鱳輝度鲿鱅鲷鲗併⽤鱜、⼤規模鱯
森林⽕災時鱳煤煙鲠鲚鳥鲶鳣鱰着⽬鱜鱤解
析鲗⾏鱨鱫鱉鲐 [1, 2, 3]。従来鱳解析⼿法
鱬鱴除外鱚鲑鱑鱦鱯⾼濃度鱳鲠鲚鳥鲶鳣環
境下鱰鱏鱉鱫鲇、複素屈折率鲉⼀時散乱鲚
鳣鳑鳁鱯鱮鱳重要鱯鳚鲿鳣鳉鳡鳙鱅鲷鲗同
時推定鱞鲐鱘鱭鱰成功鱜鱫鱉鲐。鲃鱤、⼭
岳地形鱯鱮鱳複雑鱯地形上鱰鱏鱖鲐森林⽕
災鱳煙鱳解析鲇進鲆鱫鱉鲐[4]。図 1 鱴、
SGLI 鲳鳫鲭鱐鲎得鲎鲑鱤⼤規模森林⽕災
時鱳煙鱳特性分布鲗⽰鱜鱫鱉鲐。従来鱳宇
宙観測鱬鱴困難鱬鱇鱨鱤⾼濃度鲠鲚鳥鲶鳣
領域鱰鱏鱖鲐光吸収特性鱯鱮鱳詳細鱯可視
化鱑可能鱭鱯鱨鱫鱏鲏、気候変動予測鳚鲿
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鳣鱳⾼度化鱰寄与鱞鲐。 
第⼆鱳柱鱬鱇鲐地上鱐鲎鱳⼤気鲠鲚鳥鲶鳣
特性計測鱬鱴、宇宙鱐鲎鱳観測鱳⽐較検証
鲗⽬的鱭鱜、NASA 鲉国⽴環境研究所鱯鱮
鱭連携鱜鱫観測網鲗構築鱜鱫鱉鲐 [5]。本
研究室鱑⽇本国内鱬多数鱳 AERONET 観
測点管理鲗主体的鱰⾏鱨鱫鱏鲏 [6, 7]、⻄
⽇本鱬鱳「DRAGON-Osaka」鲉⾶騨⼭脈
鱬鱳「DRAGON J-Alps」等鱳集中観測鲗
実施鱜[8]、⼭岳地形鱑鲠鲚鳥鲶鳣輸送鱰
与鱍鲐影響鱳解明鱰取鲏組鲘鱬鱉鲐[9]。
鲃鱤、奈良盆地鱯鱮鱳地域特性鱰関鱞鲐観
測鲇実施鱜鱫鱉鲐[10]。 
3.2. ⼈鱭鲠鱅鲰鲟鳫鳀鱳鲜鳫鲷鳡鲧鲯
鳟鳫鱰関鱞鲐研究 

中⻄英之教授鱳研究室鱬鱴、⼩売店舗鱰鱏
鱖鲐⼈型接客鳥鳔鲻鳀鱳存在感向上鲗題材
鱰、⼈鱭鲠鱅鲰鲟鳫鳀鱳鲜鳫鲷鳡鲧鲯鳟鳫
鱳社会学的側⾯鱰焦点鲗当鱫鱤研究鲗⾏鱨
鱫鱉鲐[11, 12, 13, 14]。接客鳥鳔鲻鳀鱴⼈
間鱳店員鱰⽐鱾鱫客鱐鲎対象鱭鱜鱫認識鱚
鲑鱰鱔鱉鱭鱉鱋課題鱰関鱜鱫、「鳥鳔鲻鳀
鱑客鱳無視鱞鲐鱭鱉鱋⾏動鲗知覚鱬鱒鱯鱉
鱭客鱑想定鱜鱫鱉鲐鱐鲎」鱭鱉鱋仮説鲗⽴
鱫、鳥鳔鲻鳀鱑周囲鱐鲎鱳注⽬鲗感鱝取鲑
鲐鱭鱉鱋印象鲗与鱍鲐鱘鱭鱬無視鱚鲑鱰鱔
鱔鱯鲐鱐鲗検証鱜鱤。 

 

 図 1 GCOM / SGLI 鲍鲏導出鱜鱤⼤規模
森林⽕災煙鱳特性情報分布 

 図 2 ⼈鱰⾒鲎鲑鱤瞬間鱰⾒返鱞鳥鳔鲻鳀
鲠鱅鲰鲟鳫鳀鱳鲜鳫鲷鳡鲧鲯鳟鳫 
実験室鱬鱳環境鱰鱏鱉鱫鱴、被験者鱑鳥鳔
鲻鳀鱰視線鲗向鱖鱤鲷鲜鳗鳫鲨鱰合鲔鱠鱫
発⾔鲗開始鱞鲐⼿法鲗試鱜鱤。鱢鱳結果、
鱤鱥話鱜続鱖鲐鱥鱖鱳鳥鳔鲻鳀鱰⽐鱾鱫、
鳥鳔鲻鳀鱰対鱜鱫相槌鲗打鱩頻度鱑有意鱰
増加鱜、対話鱑成⽴鱜鲉鱞鱔鱯鲐鱘鱭鱑確
認鱚鲑鱤。図 2 鱴、客鱳視線鲗検知鱜鱤瞬
間鱰鳥鳔鲻鳀鱑視線鲗返鱞鲜鳫鲷鳡鲧鲯鳟
鳫鱳様⼦鱬鱇鲐。鱘鱳鲍鱋鱯視覚的鱯鳍鲛
鱅鳁鳈鲻鲧鱰鲍鲏、客鱴鳥鳔鲻鳀鲗単鱯鲐
物体鱬鱴鱯鱔意図鲗持鱩対話相⼿鱭鱜鱫認
識鱜、鲭鱅鳋鲱提供鱳受容性鱑向上鱞鲐効
果鱑得鲎鲑鱫鱉鲐。 
鱚鲎鱰、鱘鲑鲎鱳知⾒鲗実店舗環境鱽鱭展
開鱜鱤。実店舗鱬鱴客鱳視線鱥鱖鱬鱯鱔、
対⼈距離鲉表情鱯鱮鱳多様鱯鳆鳫鳈鱅鳈鳣
情報鱐鲎鲠鳫鲪鱅鲰鳙鳫鳀鲗常時計算鱜、
鱢鱳値鱑⼀定値鲗超鱍鱤瞬間鱰鳥鳔鲻鳀鱑
話鱜鱐鱖鲐⼿法鲗導⼊鱜鱤。結果鱭鱜鱫、
単鱰客鱑近鱔鱰鱉鲐時鱰話鱜鱐鱖鲐鲍鲏鲇
商品推薦鱳受容性鱑⾼鲃鲏、鱢鱳後鱳試⾷
鱯鱮鱳勧誘鱰鲇応鱝鱫鲇鲎鱉鲉鱞鱔鱯鲐鱘
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鱭鱑実証鱚鲑鱤。 
3.3. 鲵鳍鳀鲞鲟鲚開発鱰鱏鱖鲐⼤規模
⾔語鳚鲿鳣鱭⼈的要因鱰関鱞鲐研
究 

⾓⽥雅照准教授鱳研究室鱬鱴、⼤規模⾔語
鳚鲿鳣（LLM）鱳台頭鱰鲍鱨鱫変化鲗遂
鱗鱩鱩鱇鲐鲵鳍鳀鲞鲟鲚⼯学鱳分野鱰鱏鱉
鱫、依然鱭鱜鱫重要鱯役割鲗担鱋「⼈的要
因」鱰焦点鲗当鱫鱤研究鲗⾏鱨鱫鱉鲐。具
体的鱰鱴、主鱰 3鱩鱳鲾鱅鳖鱰取鲏組鲘鱬
鱉鲐。 
図 3 BA 鱰基鱪鱔最適鱯鲵鱅鲱鲫鱅鳁鲼鱅
鳣鱳動的選択 
第⼀鱳鲾鱅鳖鱴、鳈鳫鲿鲛鲻鳀鲚鳣鲬鳢鲲
鳘（BA）鱰基鱪鱔最適鱯鲵鱅鲱鲫鱅鳁鲼
鱅鳣鱳選択鱬鱇鲐 [15]。新鱤鱯鲫鱅鳁⽣
成・鲧鳥鱅鳫検出鲼鱅鳣鱑次々鱭登場鱞鲐
中、開発者鱑各機能鱳性能鲗事前鱰評価鱜
鱫選択鱞鲐鱰鱴多⼤鱯鲫鲱鳀鱑鱐鱐鲐。鱢
鱘鱬、作業中鱰⽣成鱚鲑鱤結果鱳正確性鲗
都度判定・蓄積鱜、平均正確性鱳低鱉鲼鱅
鳣鱐鲎他鱳鲼鱅鳣鱽鱭動的鱰切鲏替鱍鲐 
BA 鲗⽤鱉鱤⼿法鲗提案鱜、実験鱰鲍鲏鱢
鱳有⽤性鲗確認鱜鱤。図 3 鱴、鳈鳫鲿鲛鲻
鳀鲚鳣鲬鳢鲲鳘鱰鲍鲐⼿法選択鱳枠組鲄鱬
鱇鲐。複数鱳 LLM 鲉鲫鱅鳁⽀援鲼鱅鳣鱳
性能鲗動的鱰評価鱜、現在鱳開発状況鱰最
鲇適鱜鱤鲼鱅鳣鲗⾃動的鱰選択・提供鱞鲐
鱘鱭鱬、開発者鱳⽣産性鲗最⼤化鱞鲐。 
第⼆鱳鲾鱅鳖鱴、BA 鱰鲍鲐 LLM 鳑鱅鲱
鱳鲵鱅鲱鲫鱅鳁可読性評価鱳鳉鱅鲵鳂鳡鲜
鲴鱅鲯鳟鳫鱬鱇鲐 [16]。鲵鳍鳀鲞鲟鲚保守
作業性鱳⾒積鲇鲏鱰直結鱞鲐鲫鱅鳁可読性
鱴、開発者鱙鱭鱰主観的鱯評価基準鱑異鱯
鲐。LLM 鱳評価結果鲗鱢鱳鲃鲃⽤鱉鲐鱳
鱬鱴鱯鱔、評価傾向鱑類似鱜鱤他者鱳補正
⼿段鲗 BA 鲗⽤鱉鱫動的鱰選択・再利⽤鱜、

開発者個⼈鱳感覚鱰合鱋鲍鱋評価値鲗鳉鱅
鲵鳂鳡鲜鲲鱞鲐⼿法鲗提案鱜鱤。 
第三鱳鲾鱅鳖鱴、鳏鳥鲨鳡鳗鳫鲨鱰鱏鱖鲐
鲱鲾鳤鲢鲷鲜鳏脅威鱳影響分析鱬鱇鲐 [17]。
IT 分野鱰鱏鱖鲐⼥性鱳活躍鲗⽀援鱞鲐環
境整備鲗⽬指鱜、性別鱰基鱪鱔先⼊観（鲱
鲾鳤鲢鲷鲜鳏脅威）鱑鲫鱅鲿鲛鳫鲨鱳鳉鳍
鲡鱅鳖鳫鲱鱰与鱍鲐影響鲗実験鱰鲍鲏検証
鱜、先⾏研究鱭鱴異鱯鲐特有鱳影響鱰鱩鱉
鱫鱳知⾒鲗得鱤。 
3.4. 医療従事者鱳⾏動理解鲉⽀援鲗⾏
鱋研究 

杉⼭研究室鱬鱴、医療情報学鲗中核鱰据鱍、
病院情報鲯鲱鲾鳘鲉実世界鲳鳫鲯鳫鲨鲿鱅
鲷鲗活⽤鱜、医療従事者鱳⾏動理解・⽀
援・⾏動変容鱳実現鲗⽬指鱞研究鲗⾏鱨鱫
鱉鲐 [18]。本年度鱴、深層学習鲉⾔語鳚鲿
鳣等鱳技術鱰基鱪鱒、「実世界環境理解」
「医⽤画像処理」「⾃然⾔語処理」鱳 3 領
域鱰鱏鱉鱫、実⽤化鲗⾒据鱍鱤技術開発鱰
取鲏組鲘鱥。 
「実世界環境理解」鱳領域鱰鱏鱉鱫、広域
災害時鱰鱏鱖鲐病院鱳安全性評価鱳⾃動化
鲉被災箇所鱳検出鱯鱮鱰向鱖鱤研究鲗⾏鱨
鱤 [19, 20, 21, 22]。鲃鱤、交差点鱰鱏鱖鲐
鳢鲱鲧推定  [23] 鲉  Vision-Language 
Model 鲗⽤鱉鱤交通鱳鳇鲮鱅鳁認識 [24]、
鲢鳒鳤鱅鲯鳟鳫鱳⾃動 3D鳖鲻鳏構築 [25] 
鱯鱮鱽鱭応⽤展開鲗進鲆鱫鱉鲐。鱚鲎鱰、
病室内鱳鲚鳡鱅鳘⾳識別鱭鱉鱨鱤医療空間
鱬鱳鲳鳫鲯鳫鲨分析鱰鲇取鲏組鲘鱬鱉鲐
[26, 27, 28]。図 4 鱴、鲳鳖鳫鲾鲛鲻鲧 3D 
鳖鲻鳌鳫鲨鱰鲍鲐環境理解鱳全体像鱬鱇鲐。
実世界鱳空間情報鲗鲳鳖鳫鲾鲛鲻鲧鳡鳑鳣
付鱒鱳 3D 鳚鲿鳣鱭鱜鱫構築鱞鲐鱘鱭鱬、
病院内鱳安全性評価鲉交通鳢鲱鲧鱳定量的
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解析鲗⾏鱋鱤鲆鱳基盤鲗提供鱜鱫鱉鲐。 
「医⽤画像処理」鱬鱴、⽩内障⼿術動画鲗
対象鱭鱜鱤⾃動鳍鲟鱅鲲分類 [29] 鱏鲍鱸
術具鱳認識⼿法 [30] 鲗提案鱜鱤。鱚鲎鱰、
深層距離学習鲗⽤鱉鱤疾患関係鱳鳚鲿鳣化 
[31] 鲉、予後予測鳚鲿鳣鱰向鱖鱤⾃動画像
抽出 [32]、 AI 鲗⽤鱉鱤⾃動鲨鳤鱅鲿鲛鳫
鲨 [33] 鱯鱮、医療現場鱰鱏鱖鲐 AI 協調鲗
探求鱜鱫鱉鲐。 
「⾃然⾔語処理」鱬鱴、放射線科鳤鳕鱅鳀
鱳要約鳚鲿鳣 [34, 35] 鲉、事実整合性鲗⾼
鲆鲐重要医療単語探索技術 [36] 鱳開発鲗
⾏鱨鱤。鱚鲎鱰、退院時要約⽣成鱰向鱖鱤
鲯鲱鲾鳘鱳提案 [37] 鲉、電⼦患者報告鱳
普及要因分析[38]、鳀鱅鲧鳫鲗⽤鱉鱤病床
鱳配分鲯鳗鳝鳤鱅鲯鳟鳫[39]、看護師鱰鲍
鲐鳈鲜鲷鳣鲿鱅鲷鱳⼊⼒⾏動分析[40]等、
幅広鱉鲯鲱鲾鳘鱳臨床的評価・課題検討鲗
⾏鱨鱤。 
3.5. 鳍鲛鱅鳣鳁分散知能鱳研究 
⼤⾕雅之講師鱳研究室鱬鱴、鳖鳣鲹鲠鱅鲰
鲟鳫鳀技術鲗中⼼鱭鱞鲐⼈⼯知能技術鲗鳍
鲛鱅鳣鳁（現場）鱳課題鱽鱭適⽤鱞鲐鱘鱭
鲗⽬指鱜、現場鱬鱳鳍鲛鱅鳣鳁鳧鱅鲧鱭研
究室鱬鱳鲿鲱鲧鳧鱅鲧鲗両輪鱭鱜鱫研究鲗
推進鱜鱫鱉鲐。本年度鱴⽔産分野鱏鲍鱸農
業分野鱳両⽅鱰注⼒鱜鱤。 
⽔産分野鱬鱴、養殖作業⽀援鱰取鲏組鲘鱬
鱉鲐。稚⿂⽔槽鱰鱏鱉鱫鱴、外部刺激鱰鲍
鲐稚⿂鱳衝突死鲗防鱕鱤鲆、⼈感鲳鳫鲭鲉 
PIR 鲳鳫鲭鱳鲄鲗⽤鱉鱤作業者鱳屋内位置
推定技術鲗開発鱜、Web 鲚鳏鳢鲩鱅鲯鳟
鳫鱭鱜鱫実装鱜鱤[41]。海上鱳若⿂⽣簀鱰
鱏鱉鱫鱴、異常検出鲗⽬的鱭鱜鱤⽔中鳁鳥
鱅鳫鳚鳃鲷鳢鳫鲨鲯鲱鲾鳘鲗研究鱜鱫鱉鲐。
鲣鳙鳡鲗搭載鱜鱤複数鳁鳥鱅鳫協調制御鱳

鱤鲆、Boids 鲚鳣鲬鳢鲲鳘鲗導⼊鱜、⽬的
関数空間鱳調査鱭視覚範囲設定鱳最適化鲗
実施鱞鲐鱘鱭鱬鱢鱳有⽤性鲗確認鱜鱤[42, 
43]。鲃鱤、実環境映像鱭鲯鳗鳝鳤鱅鲯鳟
鳫映像鱬鱳協調学習⼿法鱰関鱞鲐調査鱯鱮
鱐鲎得鲎鲑鱤知⾒鱳還元鲗試鲄鱫鱉鲐 [44]。 

 図 4 実世界環境理解：鲳鳖鳫鲾鲛鲻鲧 3D 
鳖鲻鳌鳫鲨鱳全体像 
農業分野鱬鱴、農場鱰鱏鱖鲐 ICT 化鱭農
作業鱳⾃動化・負担軽減鲗⽬指鱜鱫鱉鲐。
鳙鳥鳫栽培等鱰鱏鱉鱫、 3D LiDAR 鲗搭
載鱜鱤農業⽤鳥鱅鳈鱅鱰鲍鲐⾃動巡回鱳構
築鲗進鲆、点群鲿鱅鲷鱳鲧鳡鲱鲷鳢鳫鲨処
理鲉各種鲳鳫鲭鱭鱳連携鱰鲍鲐三次元環境
地図鱳⽣成鱭位置判定鲚鳣鲬鳢鲲鳘鱯鱮鱳
基盤技術鲗開発鱜鱫鱉鲐。図 5 鱴、複数鱳
⼈感鲳鳫鲭鲗⽤鱉鱤⼈物移動経路鱳推定鲯
鳗鳝鳤鱅鲷鱬鱇鲐。低解像度鱐鱩鳏鳡鲜鳈
鲯鱅鱰配慮鱜鱤鲳鳫鲭情報鱳鲄鱐鲎、作業
者鱳位置鱭不確実性鲗鳊鱅鳀鳖鲻鳏形式鱬
可視化鱜、現場鱳安全性管理鲉業務効率化
鱰役⽴鱫鱫鱉鲐。 

 
図 5 ⼈感鲳鳫鲭鲗⽤鱉鱤⼈物鱳移動経路推
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定鲯鳗鳝鳤鱅鲷 

4. 鲅鱞鱸 
本年度鱴、衛星鲿鱅鲷鲗⽤鱉鱤地球規模鱳
環境鳚鳃鲷鳢鳫鲨（佐野研）、実店舗鱬鱳
対⼈鲜鳫鲷鳡鲧鲯鳟鳫（中⻄研）、鲵鳍鳀
鲞鲟鲚開発鱰鱏鱖鲐 LLM 活⽤（⾓⽥研）、
医療空間鱳鲳鳫鲯鳫鲨鱭⼿術⽀援（杉⼭
研）、鱏鲍鱸⽔産・農業鳍鲛鱅鳣鳁鱳⾃動
化⽀援（⼤⾕研）鱳各領域鱰鱏鱉鱫、実鲿
鱅鲷鱰基鱪鱉鱤研究開発鲗推進鱜鱤。来年
度鱰鱏鱉鱫鲇引鱒続鱒、各研究室鱳専⾨性
鲗活鱐鱜鱤実社会課題鱽鱳技術適⽤鱭、実
例鱰基鱪鱉鱤教育体制鱳構築鱰取鲏組鲅。 

5. 業績⼀覧 
 
1. I. Sano, et al. Wildfireʼs plume analysis 

based on polarimetric and non-
polarimetric measurements taken by 
sgli on gcom-c. In APOLO (Advance-
ment of POLarimetric Observations) 
2022, Silver Spring (USA), 8 2022. 
invited talk. 

2. I. Sano and S. Mukai. Optical 
properties over biomass burning 
plume based on sgli measure-ments. 
In AGU fall meeting, Washington DC 
(USA), 12 2024. 

3. S. Mukai, et al. Derivation of bba 
plume proper-ties by taking advantage 
of the characteristics of gcom-c / sgli. 
IEEE Journal of Selected Topics in 
Applied Earth Observations and 
Remote Sensing, Vol. 17, pp. 9790‒
9796, 2024. 

4. M. Nakata, et al. Characterization of 
wildfire smoke over complex terrain 
using satellite obser-vations, ground-
based observations, and meteoro-
logical models. Remote Sensing, Vol. 
14, No. 10, 

p. 2344, 2022. 

5. H. Kobayashi, et al. Development and 
classi-fication of japanese-region-
specific aerosol mod-els based on 10-
year sky radiometer observations. 
SOLA, Vol. 19, pp. 210‒216, 2023. 

6. I. Sano, et al. Investigation of long-
range trans-port aerosols in 
mountainous region of japan during 
dragon j-alps. In AERONET 
Workshop, Univ. Maryland, College 
Park (USA), 5 2024. 

7. 佐野鲀鱐. ⻑期 aeronet 観測鱰基鱪鱔
⼤阪及鱸松本鱰鱏鱖鲐⻩砂⽇検出. 第 
16 回⼤気鳈鲜鲢鲠鲚鳥鲶鳣鲯鳫鳕鲰
鲞鳘要旨集, 近畿⼤学，⼤阪, 2 2025. 

8. 佐野鲀鱐. Dragon / j-alps 観測報告. 
第 15 回⼤気鳈鲜鲢鲠鲚鳥鲶鳣鲯鳫鳕
鲰鲞鳘要旨集 , 近畿⼤学，⼤阪 , 2 
2024. 

9. I. Sano, et al. Influence of mountain 
topogra-phy on aerosols. In Lille 
workshop 2023, Lille (France), 5 2023. 
invited talk. 

10. 菊池鲀鱐. 太陽直達光観測鱰鲍鲐奈良
盆地鱰鱏鱖鲐鲠鲚鳥鲶鳣鱳地域特性. 
⽇本鳢鳚鱅鳀鲳鳫鲯鳫鲨学会誌, Vol. 
45, No. 3, pp. 181‒191, 2025. 

11. ⼭崎晶⼦, ⼭崎敬⼀, 中⻄英之. 社会学
的鳥鳔鲻鳀学鱳構築鱰向鱖鱫̶̶⼈
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間鱭鳥鳔鲻鳀鱳相互⾏為鱳社会学的
研究̶̶. 年報社会学論集, Vol. 2025, 
No. 38, pp. 9‒18, 2025. 

12. Masaya Iwasaki, Kosuke Ogawa, Akiko 
Ya-mazaki, Keiichi Yamazaki, Yuji 
Miyazaki, Tat-suyuki Kawamura, and 
Hideyuki Nakanishi. En-abling shared 
attention with customers strength-ens 
a sales robotʼs social presence. In 
International Conference on Human-
Agent Interaction � (HAI2022), 
pp. 176‒184, 2022. 

13. Masaya Iwasaki, Kosuke Ogawa, 
Tatsuyuki Kawamura, and Hideyuki 
Nakanishi. Gaze-aware social 
interaction techniques for human-
robot col-laborative shopping. In 
International Conference on 
Collaboration Technologies 
(CollabTech2023), pp. 193‒200, 2023. 

14. Masaya Iwasaki, Akiko Yamazaki, 
Keiichi Ya-mazaki, Yuji Miyazaki, 
Tatsuyuki Kawamura, and Hideyuki 
Nakanishi. Perceptive recommen-
dation robot: Enhancing receptivity of 
product suggestions based on 
customersʼnonverbal cues. 
Biomimetics, Vol. 9, No. 7, p. 404, 
2024. 

15. M. Tsunoda, et al. On the application 
of ban-dit algorithm for selecting 
clone detection meth-ods. IEICE 
Transactions on Information and 
Systems, Vol. E108.D, No. 7, pp. 718‒
722, 2025. 

16. K. Hamamoto, et al. Personalizing 

llm-based evaluation of code 
readability. IEICE Transac- 

tions on Information and Systems, Vol. E109.D, No. 9, 

2026. to appear. 

17. Y. Takatsuka, et al. Empirical analysis 
of the ef-fects of a gender 
stereotypical cue on computer 
programming. IEICE Transactions on 
Informa-tion and Systems, Vol. 
E109.D, No. 9, 2026. to appear. 

18. 杉⼭治, ⼭本豪志朗. 病棟鱐鲎在宅鲗
結鱻 iot. Bio Clinica, Vol. 36, No. 7, 
pp. 627‒632, Jul 2021. 

19. 酒 ⾕ 哲 平 , 寺 ⽥ ⿓ 世 . Semantic 
segmentation 鲗⽤鱉鱤建築構造部材
鱳 3d 鳖鲻鳌鳫鲨. 近畿⼤学情報学部 
2025 年度卒業研究発表会概要集, p. 
B18, 2025. 

20. T. Tsutsumi, O. Sugiyama, et 
al. Operating table stability and 
patient safety during an earthquake 
based on the results of a shaking table 
experi-ment. BJA Open, Vol. 11, 
p. 100301, Sep 2024. 

21. 平井優希. 病院内部映像鱐鲎鱳地震被
災箇所検出鱰基鱪鱔早期建物調査⽀
援鱳試鲄. Masterʼs thesis,近畿⼤学⼤
学院 総合理⼯学研究科 2025 年度修
⼠論⽂, 2025. 

22. M. Shimoto, O. Sugiyama, et 
al. Hospital evacua-tion implications 
after the 2016 kumamoto earth-quake. 
Disaster Medicine and Public Health 
Pre-paredness, Vol. 16, No. 6, 
pp. 2680‒2682, 2022. 

23. K. Nakagawa, K. Nishimura, H. 
Kakutani, O. Sugiyama, and M. Tada. 
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Semantic segmen-tation 鲗⽤鱉鱤交差
点部鱰鱏鱖鲐鳢鲱鲧推定⼿法鱳開発. 
映像情報鳙鲿鲛鲚学会技術報告 
(Web), Vol. 49, No. 4, 2025. 

24. K. Nishimura, K. Nakagawa, T. 
Okamoto, O. Sugiyama, and M. Tada. 
Vision-language model 鲗⽤鱉鱤交通
場⾯鱳鳇鲮鱅鳁認識鱳試鲄.映像情報
鳙鲿鲛鲚学会技術報告 (Web), Vol. 49, 
No. 4, 2025. 

25. ⻘ ⼭ 瑛 ⽃ , 荻 野 輝 . Semantic 
segmentation 鱰基鱪鱔鲢鳎鲰鲟鲧鳀
操作技術鲗⽤鱉鱤 3d 鳖鲻鳏鱳開発.近
畿⼤学情報学部 2025 年度卒業研究発
表会概要集, p. D18, 2025. 

26. K. Kishimoto, T. Takemura, O. 
Sugiyama, R. Kojima, M. Yakami, G. 
Yamamoto, and T. Kuroda. Detection 
of polyphonic alarm sounds from 
medical devices using frequency-
enhanced deep learning: Simulation 
study. JMIR Medical Informatics, Vol. 
13, p. e35987, Nov 2025. 

27. K. Kishimoto, M. Yakami, O. 
Sugiyama, and T. Kuroda. 
Investigation on classifiers for semi-
structured data using deep metric 
learning: Mul-timodal deep metric 
classifier. In Proc. IEEE EMBC 2023, 
Jul 2023. 

28. K. Kishimoto, M. Takemura, O. 
Sugiyama, R. Kojima, M. Yakami, M. 
Nambu, K. Fujii, and T. Kuroda. 深層
鳃鳝鱅鳡鳣鳅鲻鳀鳧鱅鲧鲗⽤鱉鱤重
複鲚鳡鱅鳘⾳識別鲯鲱鲾鳘鱳検討. ⽣
体医⼯学, Vol. 60, No. 1, pp. 8‒15, 

Mar 2022. 
29. ⽔⼝敬太, 久保芙美加. 機械学習鲗利

⽤鱜鱤⽩内障⼿術動画鱳鳍鲟鱅鲲分
類. 近畿⼤学情報学部 2025 年度卒業
研究発表会概要集, p. B20, 2025. 

30. 有吉幸次郎, ⾕尾⽴稀. ⽩内障⼿術動
画鱳鲯鱅鳫認識鱳鱤鲆鱳術具抽出. 近
畿⼤学情報学部 2025 年度卒業研究発
表会概要集, p. D14, 2025. 

31. O. Sugiyama, E. Nishio, I. Moriguchi, 
M. Tada, K. Kishimoto, and H. 
Tamura. Ophthalmology disease 
relationships based on deep metric 
learning. Studies in Health 
Technology and Informatics, Vol. 329, 
pp. 1772‒1773, Aug 2025. 

32. Q. Deng, K. Kishimoto, O. Sugiyama, 
M. Miyake, and H. Tamura. 
Automatic extraction of images for 
prognostic prediction models in age-
related macular degeneration. Studies 
in Health Tech-nology and 
Informatics, Vol. 329, pp. 1878‒1879, 
Aug 2025. 

33. M. Nishio, H. Matsuo, Y. Kurata, O. 
Sugiyama, and K. Fujimoto. Label 
distribution learning for automatic 
cancer grading of histopathological 
im-ages of prostate cancer. Cancers, 
Vol. 15, No. 5, p. 1535, Feb 2023. 

34. 寺澤海聖. 医療⽂書鱳構造解析鱰基鱪
鱔放射線科鳤鳕鱅鳀鱳要約. Masterʼs 
thesis, 近畿⼤学⼤学院 総合理⼯学研
究科 2025 年度修⼠論⽂, 2025. 

35. M. Nishio, T. Matsunaga, H. Matsuo, 
M. Nogami, Y. Kurata, K. Fujimoto, O. 
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Sugiyama, T. Akashi, S. Aoki, and T. 
Mu-rakami. Fully automatic 
summarization of radiology reports 
using natural language pro-cessing 
with large language models. 
Informatics in Medicine Unlocked, 
Vol. 46, p. 101465, 2024. 

36. 武⽥壮吾, ⼩⼭礼莞, 島⽥萌花. 情報量
鱰基鱪鱔重要医療単語鱳探索鱭鱢鲑
鱰基鱪鱔医療⽂章要約鳚鲿鳣鱳学習. 
近畿⼤学情報学部 2025 年度卒業研究
発表会概要集, p. C08, 2025. 

37. T. Kuroda, K. Sado, K. Suda, K. 
Okamoto, M. Miyake, H. Tamura, O. 
Sugiyama, and G. Ya-mamoto. 
Cocktailai: Discharge summary gen-
erator using template document and 
retrieval-augmented generation, and 
hybrid-cloud hospital information 
system platform to enable it. Studies 
in Health Technology and Informatics, 
Vol. 329, pp. 426‒430, Aug 2025. 

38. Y. Uneno, O. Sugiyama, et al. Barriers 
and fa-cilitators to the implementation 
of an electronic patient-reported 
outcome system at cancer hos-pitals in 
japan. Cureus, Vol. 16, No. 4, p. 
e58611, Apr 2024. 

39. S. Hiragi, J. Hatanaka, O. Sugiyama, K. 
Saito, M. Nambu, and T. Kuroda. 
Token economy-based hospital bed 
allocation to mitigate in-formation 
asymmetry: Proof-of-concept study 
through simulation implementation. 
JMIR For-mative Research, Vol. 6, No. 
3, p. e28877, Mar 2022. 

40. T. Hikita, T. Kuroda, O. Sugiyama, 
and M. Take-mura. 鳈鲜鲷鳣鲿鱅鲷鲷
鱅鳗鳂鳣（vdt）導⼊効果鱳検討 vdt 
利⽤率鱭看護師鱽鱳鲚鳫鲩鱅鳀調査. 
医療情報学, Vol. 42, No. 4, pp. 161‒
171, Jan 2023. 

41. Masayuki Otani, Ryouya Tanigawa, 
Hitoshi Habe, Koji Abe, and 
Nobukazu Iguchi. Indoor positioning 
using exclusively pir sensors. SICE 
Journal of Control, Measurement, and 
System Integration (JCMSI), Vol. 18, 
No. 1, 2025. 

42. 陸⼭本, 雅之⼤⾕, 孝司阿部, ⻫波部, 
信和井⼝. 複数鱳⽔中鳁鳥鱅鳫連携鱰
鲍鲐海中鳚鳃鲷鳢鳫鲨鱳鱤鲆鱳 boids 
鲚鳣鲬鳢鲲鳘鱳視覚範囲設定. 計測⾃
動制御学会鲯鲱鲾鳘・情報部⾨学術
講演会, 2025. 

43. 陸⼭本, 雅之⼤⾕, 孝司阿部, ⻫波部, 
信和井⼝. 海中鳚鳃鲷鳢鳫鲨鱳鱤鲆鱳
⽔中鳁鳥鱅鳫連携制御⼿法鱰鱏鱖鲐
⽬的関数空間鱳調査. 計測⾃動制御学
会第 53 回知能鲯鲱鲾鳘鲯鳫鳕鲰鲞鳘, 
2026. 

44. Zhan Tong, Yibing Song, Jue Wang, 
and Limin Wang. Videomae: Masked 
autoencoders are data-efficient 
learners for self-supervised video pre-
training. In Proceedings of the 36th 
Inter-national Conference on Neural 
Information Processing Systems, p. 15, 
2022. 

 

27



                                                                                                 

近畿⼤学情報学研究所 
2024 年度� ICT 教育部⾨報告書 

1. 鱴鱝鲆鱰 
ICT 教育部⾨鱬鱴、近畿⼤学情報学部鱭連
携鱜、先端 ICT 技術鲗活⽤鱬鱒鲐⼈材育
成鲗⽬的鱭鱜鱫、教育⼿法鱳⾼度化鱏鲍鱸
教育 DX 鱳推進鱰取鲏組鲘鱥。特鱰、鲿鱅
鲷鲭鲜鲠鳫鲱・AI 教育鱳充実、学習分析
（Learning Analytics）鱰鲍鲐教育改善、
鱯鲎鱸鱰教育成果鱳社会還元鲗柱鱭鱜鱫活
動鲗展開鱜鱤。 
鲃鱤、企業鲉⾃治体鱭鱳連携鲗通鱝鱫、教
育研究成果鱳社会実装鲗推進鱜、「社会鱰
役⽴鱩⼤学」鱳実現鱰向鱖鱤取鲏組鲄鲗進
鲆鱤。 

2. 教員⼀覧 
ICT 教育部⾨鱬鱴、以下鱳教員鲗中⼼鱭鱜
鱫活動鲗⾏鱨鱤。 
• 安⽥ 孝美 客員教授（部⾨⻑） 
• 岡本 健 教授 
• 越智 洋司 准教授 
• 溝渕 昭⼆ 准教授 
• 守屋 宣 准教授 
• ⼭元 翔 准教授 
• 中川 浩 准教授 
• 吉原 和明 講師 

3. 成果鱳概要 
3.1 節鱬鱴次世代鱰向鱖鱤教育鱳推進、3.2
〜3.3 節鱬鱴鲿鱅鲷解析鱰鲍鲐多様鱯学鱸
鱳評価、3.4 節鱬鱴教育成果鱳社会還元鱰

鱩鱉鱫鱳実績鱰鱩鱉鱫述鱾鲐。 
3.1. 新鱤鱯教育鱳推進 
新鱤鱯教育鱳推進鱳鱤鲆鱰、我々「DS・
AI 鳢鲾鳡鲯鱅教材鱳作成・授業実施」「次
世代鱰向鱖鱤 DS・AI 鳢鲾鳡鲯鱅教材鱳改
訂」「AATCE：PG 学習管理鲯鲱鲾鳘鱳開
発」「鳢鳙鲿鲛鲚鳣教育・退学対策鲯鲱鲾
鳘」「次世代鱰向鱖鱤英語鲣鳢鲥鳝鳡鳘鱳
構築」鱰取鲏組鲘鱬鱏鲏、鱢鲑鱣鲑鱰鱩鱉
鱫報告鱞鲐。 

3.1.1. DS・AI 鳢鲾鳡鲯鱅教材鱳作
成・授業実施 

現在，数理・鲿鱅鲷鲭鲜鲠鳫鲱・AI 鱰関
鱞鲐教育鱑⽂部科学省鱳主導鱰鲍鲏⾼等教
育機関鱰鱏鱉鱫推進鱚鲑鱫鱉鲐．本学鱬鱴，
2022 年度鱰鳢鲾鳡鲯鱅鳤鳑鳣鱳数理・鲿
鱅鲷鲭鲜鲠鳫鲱・AI 鱳教育鲗⾏鱋科⽬鱭
鱜鱫「鲿鱅鲷鳢鲾鳡鲯鱅⼊⾨」鱑新設鱚鲑，
共通教養科⽬鱭鱜鱫実施鱚鲑鱫鱉鲐．本科
⽬鱬鱴，ICT 教育部⾨鱳教員（越智准教授，
溝渕准教授，⼭元准教授）鱰鲍鲏制作鱚鲑
鱤教材鲗使⽤鱜鱫鱏鲏，2025 年度鲇鱢鱳
教材鲗使鱨鱫授業鱑実施鱚鲑，鱢鱳運営鱳
⼀部鱭全般的鱯⽀援鲗⾏鱨鱤．特鱰、全学
共通科⽬鱭鱜鱫「鲿鱅鲷鳢鲾鳡鲯鱅⼊⾨」
鲗開講鱜、学⽣鱳鲿鱅鲷活⽤能⼒鱳底上鱗
鲗図鱨鱤。履修制限鲗設鱖鱟広鱔提供鱞鲐
鱘鱭鱬、全学的鱯鳢鲾鳡鲯鱅向上鲗実現鱜
鱤。 
鲃鱤、⽣成 AI鱳活⽤鲉⾼校教育（情報 I）
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鱭鱳接続鲗意識鱜鱤教材改訂鲗進鲆、次世
代教育鱰対応鱜鱤鲣鳢鲥鳝鳡鳘整備鱰従鱉、
授業内容鲗構築、KICS 鱭鱜鱫鱳再収録鲗
⾏鱨鱤。 

3.1.2. 習熟度別鲧鳡鲱分鱖鲯鲱鲾鳘鱳
構築鱭英語鲣鳢鲥鳝鳡鳘鱳教育
効果 

本学部設⽴時鲍鲏、 TOEIC L&R 鲱鲫鲚鲗
指標鱭鱜鱫英語鲣鳢鲥鳝鳡鳘鱳教育効果鲗
測定鱜、授業改善鲉学習到達度鱳客観的把
握鲗進鲆鱫鱒鱤。• 今年度鱐鲎鱴、「鳖鳣鲹
鲿鱅鲷解析鱰基鱪鱔英語習熟度別鲧鳡鲱分
鱖鲯鲱鲾鳘鱳構築」鲗鲾鱅鳖鱰研究鲗展開
鱜、 TOEIC 鲱鲫鲚鱰加鱍、 LMS 鳥鲨等
鱳教育鲿鱅鲷鲗統合鱜、統計解析鱏鲍鱸機
械学習鲗⽤鱉鱫、鲍鲏精緻鱯鲧鳡鲱分鱖鲯
鲱鲾鳘鲗構築・実装進鲆鱫鱉鲐 

3.1.3. 英語教育⽀援鱰関鱞鲐研究 

英語教育鱰鲿鲛鲧鲾鱅鲯鳟鳫鲗導⼊鱜鱤指
導者鲗⽀援鱞鲐鱤鲆鱰，鲿鲛鲧鲾鱅鲯鳟鳫
鱰鲍鲏得鲎鲑鱤学習者鱳解答鲗鲾鲥鲱鳀鲚
鳡鲜鳫鳙鳫鳀鱞鲐⼿法鱳開発鲗進鲆鱫鱉鲐．
今年度鱴解答鱰混鱝鲐鲣鲷鲣鳂鱽鱳対処鲗
⾏鱨鱤⼿法鲗提案鱜鱤． 

 

（関連発表） 
• 溝渕 昭⼆, 教師主導鲿鲛鲧鲾鱅鲯鳟鳫

鲗⽀援鱞鲐鱤鲆鱳鲣鲷鲣鳂混鱝鲏英
⽂鲚鳡鲜鳫鳙鳫鳀⼿法鱳提案, 電⼦情
報通信学会技術研究報告  vol.2025, 
no.4, pp.9-14, Jun. 2025. 

• Shoji Mizobuchi: Katakana-Mixed 
English Sentence Alignment Method 
for Supporting Teacher-Led 
Dictation , eLearn: World Conference 
on EdTech 2025, pp.618-623, 
Oct. 2025 

3.1.4. esports 選⼿育成⽀援鲯鲱鲾鳘
鱳設計・開発 

鳜鳣鲥鳖鳫鳀鲻鲥鱅鲲株式会社鱭共同鱬、
Street Fighter 6 鲗対象鱭鱜鱤、esports 選
⼿育成鱳鱤鲆鱳訓練⽀援鲯鲱鲾鳘鱳構築鱰
継続鱜鱫取鲏組鲘鱬鱉鲐。今年度鱴昨年度
開発鱜鱤鲯鲱鲾鳘鱬課題鱭鱯鱨鱤選⼿鱳鳏
鳤鲜鲱鲷鲜鳣鲉次鱰学習鱞鱾鱒鲱鲥鳣鱳⾃
動判定機能鱳実装鱰取鲏組鲘鱥。鲃鱤、初
⼼者鱳鱤鲆鱰鲱鲥鳣鲗⾃動鱬診断鱞鲐機械
学習鳚鲿鳣鱳構築鲇試鲄鱫鱉鲐。 

 
（関連発表） 
• ⻑⾕川豪, ⼭元翔, 板垣護, “学習鳚鱅

鳁選択鱭習得度推定鱰基鱪鱔 鲱鳀鳢
鱅鳀鳍鲙鲜鲷鱅6 鱳鲱鲥鳣学習⽀援鲯
鲱鲾鳘鱳開発”, 2025 年度教育鲯鲱鲾

29



   

CIRI Report 2024: Division of ICT in Education  3 

鳘情報学会学⽣発表会，pp.87-88. 
(2026.03.05) 

• ⼟肥広都, ⼭元翔, “Street Fighter 6 鱰
鱏鱖鲐鲱鲥鳣鳞鳃鲻鳀単位鱬鱳鲱鲥
鳣⾃動診断⼿法鱳検討”, 2025 年度教
育鲯鲱鲾鳘情報学会学⽣発表会，
pp.99-100. (2026.03.05) 

3.1.5. 鲫鳫鲾鳫鲼⽂化・観光領域鱰鱏
鱖鲐研究展開 

本年度鱴、鲚鳃鳙、鲪鱅鳘、VTuber 等鱰
代表鱚鲑鲐鲫鳫鲾鳫鲼⽂化鱭観光・社会鱭
鱳関係鱰着⽬鱜、理論的研究鱏鲍鱸実証的
研究鲗統合的鱰推進鱜鱤。特鱰、鲫鳫鲾鳫
鲼鲼鱅鳢鲲鳘鲉鳙鲿鲛鲚⽂化鱳受容過程、
地域鱭鱳関係性鱰関鱞鲐分析鲗⾏鱉、書籍、
論⽂、国際会議等鲗通鱝鱫国内外鱽研究成
果鲗発信鱜鱤。鲃鱤、産学連携鳏鳥鲰鲟鲧
鳀鲗通鱝鱫、VTuber 鲗活⽤鱜鱤地域連
携・図書館連携鱳在鲏⽅鱰鱩鱉鱫検討鱜、
鲫鳫鲾鳫鲼⽂化鲗基盤鱭鱜鱤新鱤鱯社会連
携鳚鲿鳣鱳構築鱰取鲏組鲘鱥。 
（関連発表） 
• 岡本健，「鲪鱅鳘・鲼鱅鳢鲲鳘」⽇向

良和・⾼倉暁⼤・福⽥⼀史[編]『図書
館鱰鲪鱅鳘鲗！ ―図書館鱳新鱜鱉可
能性』、⽇外鲚鲵鲯鲠鱅鲼、pp.248-
253. 

• 岡本健，「鲼鱅鳢鲲鳘」吉⽥寛、井上
明⼈、松永伸司、鳥鱅鳀・鳖鱅鲾鲛
鳫[編]『鲧鳢鲾鲛鲣鳣鳧鱅鲲 鲪鱅鳘
鲱鲷鲿鲛鱅鲲 ―遊鱸鱐鲎⽂化鱭社会
鲗考鱍鲐』、鳍鲛鳣鳘鲚鱅鳀社、
pp.192-199. 

• 岡本健・諸星鲆鱕鲐，「鲶鳫鳋先⽣鱭
⾏鱔、鲂鱘鳌鱅聖地巡礼 ―鳍鲛鱅鳣

鳁鳧鱅鲧報告書」諸星鲆鱕鲐 [編 ]
『Hukyu』、GAMABOOKS、pp.168-
175. 

• 中野信⼦・岡本健，『鲶鳫鳋化鱞鲐社
会』、KADOKAWA 

• 岡本健[監修]，『泉州鱳昭和』樹林舎 
• 岡本健（2025）「特集『総合社会学部

鱰鱏鱖鲐教育』鱰鲍鱠鱫」『総合社会
学部紀要』第 14巻 2号、pp.1-2. 

• 岡本健，「VTuber 鱴⼈々鱰鱮鱳鲍鱋
鱰認知・受容鱚鲑鱫鱉鲐鱳鱐 ―2024
年度鱰実施鱜鱤⼤学⽣鱽鱳鲚鳫鲩鱅
鳀調査鱳結果鱐鲎」『総合社会学部紀
要』第 14巻第 2号、pp.59-68. 

• 岡本健，「鲚鳃鳙聖地巡礼・鲶鳫鳋・
VTuber 鱳研究鱐鲎得鲎鲑鲐視点 ―
鳙鲿鲛鲚・鲫鳫鲾鳫鲼鱰関鱞鲐融
合・統合・協働鱳研究鱳必要性」『第
14 回 ACG ⽂化鱭鲾鲧鳆鳥鲰鱅国際
鲯鳫鳕鲰鲞鳘』 

• 岡本健，「VTuber 鱳研究鱭実践 ―⼤
学教員鱳私鱭 VTuber「鲶鳫鳋先⽣」
鱳「内臓」」『第 14 回 ACG ⽂化鱭鲾
鲧鳆鳥鲰鱅国際鲯鳫鳕鲰鲞鳘』 

• 岡本健，「VTuber 鱳産学連携・地域
連携・図書館連携鱳鱇鲏⽅鱰関鱞鲐
研究 ―産学連携鳏鳥鲰鲟鲧鳀『⾃由
⾃在 V』鱳事例鱐鲎」『鲫鳫鲾鳫鲼⽂
化史学会 2025年度⼤会』 

3.2. 講義分析・評価 
鱘鱘鱬鱴主鱰授業改善鱳鱤鲆鱳 Learning 
Analytics 鱭鱜鱫、講義鱳分析鲉評価鱰関
連鱜鱤成果鲗報告鱞鲐。 

3.2.1. ⾳声鲿鱅鲷鱰基鱪鱔授業解析 

教授者鱳発⾔鲗⾳声認識鱭発話内容鱳分析
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鱰鲍鱨鱫抽出鱜、鲤鳃鲟鱳 9教授事象鱰時 
系列鱬分類鱜鱫、授業中鱳指導鱳偏鲏鲉不
⾜鲗可視化鱜、鳍鲛鱅鳁鳈鲻鲧鲗促鱞鲯鲱
鲾鳘鲗検討鱜鱤。発話鲗注意喚起、⽬標提
⽰、既有知識鱳想起、学習指導、成果評価
鱯鱮鱳観点鱬整理鱞鲐鱘鱭鱬、授業展開鱳
特徴鲉抜鱖落鱦鲉鱞鱉⽀援鲗振鲏返鲏鲉鱞
鱔鱜、授業後鱳省察資料鱭鱜鱫活⽤鱬鱒鲐
鲍鱋鱰鱜鱤。鱘鲑鱰鲍鲏、教授者⾃⾝鱳継
続的鱯授業改善鲗⽀援鱞鲐可能性鲗⽰鱜鱤。 
（関連発表） 
佐藤弘崇，吉原和明，“⾳声鲿鱅鲷鲗⽤鱉
鱤鲤鳃鲟鱳 9 教授事象鱰基鱪鱔授業省察鳚
鲿鳣鱳検討”，2025 年度教育鲯鲱鲾鳘情報
学会学⽣研究発表会，pp93-94，2026.3 

3.2.2. 概念鳖鲻鳏鳑鱅鲱鱳授業分析・
評価 

 先鱰述鱾鱤鲿鱅鲷鳢鲾鳡鲯鱅⼊⾨鱰鱏鱉
鱫、概念鳖鲻鳏鲗⽤鱉鱤学習理解鱳可視化
⼿法鲗継続鱜鱫利活⽤鱜鱫鱉鲐。鱘鲑鱰鲍
鲏、学⽣鱳授業理解鱰鱩鱉鱫、概念鱭概念
鱳関係性鱭鱉鱋粒度鱬分析可能鱭鱜鱤。鱘
鱳学習⽅法鱴授業⾃体鲗概念鱭概念鱳関係
性鱰鲍鱨鱫理解鱚鱠鲐鲇鱳鱬鲇鱇鲏、鲢鳫
鲿鳖鳫鳁鱳学習鱬鱇鱨鱫鲇、授業鱳伝達度
鲗向上鱚鱠鲐効果鱑⾒込鲆鲐。今年度鱴鱘

鱳実施鱰留鲃鱨鱫鱉鲐鱑、数年間鱳経年⽐
較鱰鲍鲐知⾒鱳抽出鲇進鲆鲐予定鱬鱇鲐。 

3.2.3. 鲫鳫鳉鲜鳣鳥鲨鱰基鱪鱉鱤⾃⼰
調整学習⽀援鱰関鱞鲐研究 

本研究鱬鱴，鳏鳥鲨鳡鳗鳫鲨学習鱰鱏鱖鲐
学習者鱳⾃⼰調整学習鲗⽀援鱞鲐鱘鱭鲗⽬
的鱭鱜鱫，鲫鳫鳉鲜鳣・実⾏履歴鱰基鱪鱔
鳍鲛鱅鳁鳈鲻鲧⼿法鲗提案鱞鲐．具体的鱰
鱴，学習過程鱬⾃動収集鱚鲑鲐鲫鳫鳉鲜鳣
鱏鲍鱸実⾏鳥鲨鲗解析鱜，鲠鳡鱅発⽣頻度
鲉実⾏試⾏鱳推移，鲫鱅鳁修正鲃鱬鱳時間
鱯鱮鱳指標鲗抽出鱞鲐．鱘鲑鲎鱳指標鲗鲇
鱭鱰，学習者鱰対鱜鱫学習⾏動鱳可視化結
果鱭改善鲗促鱞鲯鲱鲾鳘鱳開発鱭鳉鲜鳥鲻
鳀鲾鲱鳀鲗実施鱜、有⽤性鲗検証鱜鱤 
（関連発表） 
• 藤井裕也, ⼭元 翔, 越智洋司，鲫鳫鳉

鲜鳣鳥鲨鱰基鱪鱉鱤⾃⼰調整学習鲗
促鱞鳍鲛鱅鳁鳈鲻鲧⽣成⼿法，信学
技報, vol. 125, no. 279, ET2025-41, 
pp. 23-28 2025年 12⽉ 

• 藤井 裕也, ⼭元 翔,�  越智 洋司，⾃⼰
調整学習鲗⽀援鱞鲐鲫鳫鳉鲜鳣鳥鲨
分析鲯鲱鲾鳘鱳開発、2025 年度情報
処理学会関⻄⽀部⽀部⼤会講演論⽂
集 2025年 9⽉（⽀部⼤会奨励賞） 

3.2.4. Multimodal Learning Analytics
鱳 鱤 鲆 鱳 Learning Record 
Store鱳開発 

Multimodal Learning Analytics鱰鱏鱖鲐不
確実鱯推定結果鱑教育的判断鱰誤⽤鱚鲑鲐
鳢鲱鲧鱰着⽬鱜、鱘鲑鲗防鱕鱤鲆鱳
Learning Record Store鱳設計⼿法鲗検討鱜
鱤。鲿鱅鲷鲗複数層鱰分離鱜、不確実性鱭
⽂脈鲗保持鱞鲐鱘鱭鱬、安全鱯教育鲿鱅鲷
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活⽤鱳実現可能性鲗⽰鱜鱤。 
（関連発表） 
• 越智洋司，吉原和明，⼭元翔 , 

“Multimodal Learning Analytics 鱳鱤
鲆鱳 Instructional Safety 鲗担保鱞鲐
Learning Record Store鱳設計，” 教育
鲯鲱鲾鳘情報学会 2025 年度特集論⽂
研究会，pp.431-438, 2025. 

3.2.5. 鲪鱅鳘鳏鳤鲜動画分析・評価 

⾳楽鲪鱅鳘「beatmania IIDX」鱬鱴多様鱯
運指鱑存在鱜，譜⾯鲉状況鱰応鱝鱫適切鱯
運指鱑変化鱞鲐．鱘鱳鱤鲆，運指鱴技能習
得鱰鱏鱉鱫重要鱯要素鱳⼀鱩鱭位置鱪鱖鲎
鲑鲐．従来鲇上達⽀援鱰関鱞鲐⼿法鱴提案
鱚鲑鱫鱒鱤鱑，運指鱢鱳鲇鱳鱰着⽬鱜鱤研
究鱴⼗分鱰⾏鲔鲑鱫鱉鱯鱐鱨鱤．鱢鱘鱬本
研究鱬鱴，運指鱰焦点鲗当鱫鱤上達⽀援鲗
実現鱞鲐鱤鲆，運指動作鲗認識鱞鲐鲯鲱鲾
鳘 鱳 開 発 鲗 ⾏ 鱨 鱤 ． 
（関連発表） 
• 東楓太, 越智洋司, 吉原和明：⾳楽鲪

鱅鳘 beatmania IIDX 鳏鳤鲜映像鲗⽤
鱉鱤運指動作認識鲯鲱鲾鳘，教育鲯
鲱鲾鳘情報学会 2025年度学⽣研究発
表会，pp. 95-96 

3.2.6. 縄跳鱸運動解析鲯鲱鲾鳘鱳開発 

鳥鱅鳏鱳有無鱰鲍鲐縄跳鱸動作鱳違鱉鲗明
鲎鱐鱰鱞鲐鱤鲆，Azure Kinect鲗⽤鱉鱫鲰
鳛鳫鳏動作鲗計測鱜，鲰鳛鳫鳏⾼，鳢鲲鳘
安定性，姿勢鱳左右鳎鳤鲗指標鱭鱜鱫⽐較
鱜鱤．鱢鱳結果，鳥鱅鳏鱇鲏条件鱬鱴鲰鳛
鳫鳏⾼鱑向上鱜運動出⼒鱴増⼤鱜鱤鱑，鳢
鲲鳘鱳鱵鲎鱩鱒鱭左右鳎鳤鱑増加鱜，安定
性鱴低下鱜鱤．鱘鲑鱰鲍鲏，鳥鱅鳏回旋鱴
上肢鱭下肢鱳協調鲗促進鱞鲐外的要因鱬鱇

鲐⼀⽅，動作鱳複雑化鱭制御負荷鱳増⼤鲗
伴鱉，出⼒鱭安定性鱳間鱰鳀鳤鱅鳁鲢鳍鱑
存在鱞鲐鱘鱭鱑⽰唆鱚鲑鱤． 
（関連発表） 
• 今泉太貴, 越智洋司、鳥鱅鳏鱳有無鱰

鲍鲐縄跳鱸運動鱳鲰鳛鳫鳏動作鱭協
調特性鱳分析，映像情報鳙鲿鲛鲚学
会 2025年冬季⼤会 

3.2.7. ⽣成 AI 鱰鲍鲐学習⽀援鳍鲛鱅
鳁鳈鲻鲧鱰研究 

本研究鱴，⾻格推定鱭動的時間伸縮法
（DTW）鲗組鲄合鲔鱠，熟達者鱭初⼼者
鱳側転動作鲗⽐較鱞鲐鱘鱭鱬，各動作鳍鲟
鱅鲲鱰鱏鱖鲐差異鲗客観的鱐鱩詳細鱰抽出
鱞鲐鱘鱭鲗⽬的鱭鱞鲐．MediaPipe Pose
鱰鲍鲏取得鱜鱤関節座標鱐鲎主要関節⾓度
鲗導出鱜，DTW 鱰鲍鱨鱫時間軸鱳鱟鲑鲗
補正鱜鱤上鱬鳍鲟鱅鲲鱙鱭鱳動作差鲗分析
鱞鲐．鱚鲎鱰，得鲎鲑鱤差分鲿鱅鲷鲗⽣成
AI 鱰⼊⼒鱜，⾃然⾔語鱰鲍鲐鳍鲛鱅鳁鳈
鲻鲧鲗⽣成鱞鲐鱘鱭鱬，学習者鱑⾃⾝鱳改
善点鲗理解鱜鲉鱞鱔鱞鲐⽀援⼿法鱳実現鲗
図鲐．加鱍鱫，⽣成鱚鲑鱤⽂章鲗精査鱜，
数値的鱯差異鱑鱮鱳鲍鱋鱰⾔語表現鱽鱭変
換鱚鲑助⾔鱭鱜鱫提⽰鱚鲑鲐鱐鲗検討鱜鱤． 
（関連発表） 
• 寺本 直暉, 越智 洋司，鳍鲟鱅鲲分割

鱰基鱪鱔熟達者鱭鱳⽐較鱰鲍鲐側転
運動鱳差異検出⼿法鱳検，2025 年度
情報処理学会関⻄⽀部⽀部⼤会講演
論⽂集 2025年 9⽉ 

• 寺本直暉, 越智洋司、⽣成 AI 鲗⽤鱉
鱤熟達者鱭初⼼者鱳側転⽐較鱰基鱪
鱔鳍鲛鱅鳁鳈鲻鲧⼿法鱳検討、信学
技報, vol. 125, no. 279, pp. 1-6 2025
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年 12⽉ 

3.2.8. RAG 鲗活⽤鱜鱤学習⽀援鳍鲛
鱅鳁鳈鲻鲧鱳評価 

本研究鱬鱴，初学者鳏鳥鲨鳡鳖鱰対鱜鱫⽂
脈鱰応鱝鱤鳊鳫鳀鲗提⽰鱞鲐鱘鱭鲗⽬的鱭
鱜 ， Retrieval-Augmented Generation
（RAG）鲗活⽤鱜鱤講義連動型鲹鳛鲻鳀鲯
鲱鲾鳘鲗提案鱞鲐．本鲯鲱鲾鳘鱳特徴鱴，
異質鱯⼆種類鱳情報源鲗統合的鱰利⽤鱞鲐
点鱰鱇鲐．具体的鱰鱴，過去鱳学⽣鱭教員
鱳鲉鲏取鲏鱐鲎得鲎鲑鲐鲹鳛鲻鳀鳥鲨鱭，
課題内容鲗記述鱜鱤 PDF 資料鲗検索対象
鱭鱜鱫組鲄合鲔鱠鲐鱘鱭鱬，単⼀鱳情報源
鱰依存鱜鱯鱉応答⽣成鲗実現鱜鱫鱉鲐．鱘
鲑鱰鲍鲏，講義内容鲉課題⽂脈鱰即鱜鱤，
鲍鲏適切鱬実⽤的鱯鳊鳫鳀提⽰鱑可能鱭鱯
鲐鱘鱭鲗狙鱉鱭鱜鱫鱉鲐．鱚鲎鱰，本鲯鲱
鲾鳘鱳有効性鲗検証鱞鲐鱤鲆鱰⽐較実験鲗
実施鱜鱤．鱢鱳結果，全体鱭鱜鱫鱴⼈間
（教員）鱰鲍鲐回答鱳⽅鱑好鲃鲑鲐傾向鱑
確認鱚鲑鱤鲇鱳鱳，本鲯鲱鲾鳘鱑⽣成鱜鱤
回答鱰鱩鱉鱫鲇，多鱔鱳鲩鱅鲱鱰鱏鱉鱫正
確性鱏鲍鱸有⽤性鱑認鲆鲎鲑鱤． 
（関連研究） 
• Youji Ochi, Yui Hamada, Preliminary 

Study on a Multi-Source RAG 
Chatbot Using Lecture Materials and 
QA Logs, Global Conference on 
Consumer Electronics 2025, PP.1252-
1255 2025年 9⽉ 

3.3. 可視化鳏鳡鲻鳀鳍鲡鱅鳘 
鲿鱅鲷解析鱰鲍鲏多様鱯学鱸鲗捉鱍鱤鱭鱜
鱫鲇、鱢鲑鲗学習者、鱏鲍鱸教員鱰可視
化・還元鱬鱒鱯鱖鲑鱵、鱢鱳価値鱴⼗分鱰
発揮鱚鲑鱯鱉。鱘鱘鱬鱴鲿鱅鲷鱳解析鱰基

鱪鱉鱤教員、鱇鲐鱉鱴学習者鱳様相鱳可視
化鱰関鱜鱫報告鱞鲐。 

3.3.1. 鲱鲷鳫鳏鳡鳢鱅鱳⾼度化鱰関鱞
鲐研究 

観光施策鱳⼀鱩鱭鱜鱫全国各地鱬多数鲱開
催鱚鲑鱫鱉鲐鲱鲷鳫鳏鳡鳢鱅鱳⾼度化鲗図
鲐鲯鲱鲾鳘鲗開発鱜鱫鱉鲐．今年度鱴，鲹
鲟鲻鲧鲜鳫鲗⾏鱨鱤際鱰，鲿鲰鲷鳣鲱鲷鳫
鳏鳡鳢鱅鱭同鱝鲍鱋鱰鳍鲛鱅鳁鳈鲻鲧鲗可
能鱰鱞鲐⼿法鲗提案鱜鱤． 
（関連発表） 
• 溝渕 昭⼆: 鲚鳂鳥鲨鲱鲷鳫鳏鳡鳢鱅鱳

体験価値向上鲗鱲鲎鱨鱤押印連動鲱
鳥鲻鳀鳖鲯鳫鱳開発, 電⼦情報通信学
会技術研究報告 , vol.2025, no.58, 
pp.59-64, Mar 2026. 

3.3.2. MMLA 鲗活⽤鱜鱤学習分析鱏
鲍鱸授業⽀援鲯鲱鲾鳘鱳開発 

MMLA 鱳枠組鲄鱰基鱪鱒、学習者鱳
Engagement / Disengagement 鲗推定鱜、
教師鱳授業理解鱭意思決定鲗⽀援鱞鲐学習
分析鲯鲱鲾鳘鱳開発鲗⾏鱨鱤。教室内鱳映
像鲿鱅鲷鲗⽤鱉鱫機械学習鱰鲍鲏
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Engagement /Disengagement 鲗推定鱞鲐
鱭鱭鲇鱰、姿勢情報鲗鲇鱭鱰鱜鱤推定理由
鲗付与鱜、解釈可能鱯形鱬可視化鱞鲐鲸鲻
鲯鳝鳔鱅鳁鲗設計鱜鱤。 
鲃鱤、授業全体鱐鲎個別学⽣鲃鱬鱳複数粒
度鱬情報提⽰鲗⾏鱋鱘鱭鱬、授業鱳振鲏返
鲏鲉個別介⼊鱳判断鲗⽀援鱞鲐構成鱭鱜鱤。
試験的評価鱳結果、理由付鱒可視化鱴教師
鱳理解鲗促進鱜、授業改善鱰向鱖鱤思考鱳
喚起鱰寄与鱞鲐可能性鱑⽰唆鱚鲑鱤。 
 
（関連発表） 
• ⻄江航央, 岡澤來輝, ⼭元翔, “教師鱳

解 釈 鱭 意 思 決 定 鲗 ⽀ 援 鱞 鲐
Disengagement 推定鱭理由付鱒可視
化鲗統合鱜鱤学習分析鲯鲱鲾鳘鱳検
討”, 2025 年度教育鲯鲱鲾鳘情報学会
学⽣発表会，pp.85-86. (2026.03.05) 

3.3.3. 鲢鳫鳡鲜鳫教育学習状況可視化 

Google Classroom 鱭 Colaboratory 鲗連携
鱜、学習者鱑編集中鱳 ipynb 鳍鲙鲜鳣鲗対
象鱰、鲳鳣鱳記述内容・実⾏履歴・更新時
刻鲗分析鱜鱫学習状況鲗鲱鳏鳤鲻鳁鲯鱅鳀
上鱰可視化鱞鲐鲯鲱鲾鳘鲗試作鱜鱤。鳆鱅
鳀鳎鲻鲧鱳編集過程鲗継続的鱰収集鱜、鲠
鳡鱅発⽣状況鱯鱮鲗可視化鱞鲐鱘鱭鱬、課

題鱽鱳着⼿状況鲉停滞箇所鲗教授者鱑鲢鳫
鳡鲜鳫上鱬鳢鲚鳣鲷鲜鳘鱰把握鱬鱒鲐鲍鱋
鱰鱜鱤。鱘鲑鱰鲍鲏、進捗確認鱭個別⽀援
鱳効率化鱰資鱞鲐可能性鲗⽰鱜鱤。 
（関連発表） 
• Kazuaki Yoshihara，Nobukazu Iguchi 

“Real-Time Visualization of Learning 
Progress in Online Programming 
Exercises Using Google Classroom 
and Colaboratory” , 2025 16th 
International Conference on Distance 
Learning and Education, Sep 2025. 

3.3.4. 鳅鲻鳀鳧鱅鲧鱳可視化教材鱰関
鱞鲐研究 

鳅鲻鳀鳧鱅鲧鱳学習⽀援教材鱭鱜鱫、
Raspberry Pi 上鱬 DHCP 鱳動作鲗可視化
鱜、IP 鲚鳁鳤鲱鱑端末鱽割鲏振鲎鲑鲐過
程鲗体感的鱰理解鱬鱒鲐教材鲗作成鱜鱤。
鲚鳁鳤鲱要求、払鱉出鱜鱯鱮鱳処理鲗
LED 鱳点灯鱬可視化鱜、設定鲗鲸鲜鳜鳣
鲉鳔鲷鳫鲗⽤鱉鱫設定鱞鲐鱘鱭鱬、学習者
鱑直感的鱰確認鱬鱒鲐鲍鱋鱰鱜鱤。抽象的
鱬理解鱜鱰鱔鱉鳅鲻鳀鳧鱅鲧管理鱳仕組鲄
鲗具体的鱯操作鱰結鱸付鱖鲐鱘鱭鱬、初学
者鱳概念理解鲗促進鱞鲐教材設計鱳有効性
鲗⽰鱜鱤。 
（関連発表） 
• 吉原和明, 井⼝信和, 渡辺健次, “物理

的鲜鳫鲷鱅鳍鲟鱅鲱鱰鲍鲐鳅鲻鳀鳧
鱅鲧構築学習⽀援教材鱳開発”， 信学
技報, vol. 125, no. 391, ET2025-66, 
pp. 33-38, 2026.3 

3.4. 社会貢献 
本節鱬鱴 ICT 教育部⾨鱳研究成果鲉各教
員鱳専⾨性鱰基鱪鱔、対外的鱯貢献鱰鱩鱉
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鱫報告鱞鲐。 

3.4.1. ⼩学校鲿鲰鲷鳣教科書鱳教材作
成 

先鱰鲇述鱾鱤 KB 概念鳖鲻鳏鱑学校図書鱳
鲿鲰鲷鳣教科書鱳教材鱭鱜鱫実装鱚鲑鱤。
対象鱴⼩学校算数１−６年⽣鱳鲿鲰鲷鳣教
科書鱬鱇鲐。⼭元鱑鱘鱳実装鱳鱤鲆鱳助⾔、
鱏鲍鱸教材作成鲗担当者鱭鱭鲇鱰実施鱜鱤。 
（関連発表） 
• 学校図書株式会社、鲿鲰鲷鳣教科書

鲭鳕鱅鳀鲭鲜鳀「算数単元鱺鲏鱐鱍
鲏鳖鲻鳏」（2026 年 3 ⽉、⼭元） 
https://support.gakuto.co.jp/furikaeri
_map/ 

3.4.2. 教育鲯鲱鲾鳘情報学会鱰鱫学問
分野鱳整理鱭研究者育成鱰貢献 

2022 年度鲍鲏、教育鲯鲱鲾鳘情報学会鱳
鲢鳫鳀鳥鲰鱅⼯学鱰基鱪鱔定義、鱏鲍鱸若
⼿研究者鱰向鱖鱫鱳研究促進（教育）鱳鱤
鲆鱳解説記事鱳執筆鲗実施鱜鱤。 
（関連発表） 
• ⼭元翔, ⽥和辻可昌, & 林佑樹, “教育

鲯鲱鲾鳘情報学鱭鱴鱮鱳鲍鱋鱯学問
領域鱯鱳鱐?̶̶領域鱳未来鱳鱤鲆鱳
検討̶̶”, 教育鲯鲱鲾鳘情報学会
誌, 42(2), 117-140, (2025). 

• 教育鲯鲱鲾鳘情報学会, 50周年特別事
業鳖鲻鳏 WG（2025 年 4 ⽉、⼭元） 
https://50th.jsise.org/鳖鲻鳏 wg 

3.4.3. ⼈⼯知能学会鱰鱫 AI 鲗活⽤鱜
鱤教育鱰鱩鱉鱫鱳特集鲗実施 

⽣成 AI 鱑活発鱰教育鱰導⼊鱚鲑、
Learning Analytics 鱯鱮鱳鲿鱅鲷鱰基鱪鱔
教育鲇⼀般的鱰鱯鲏鱩鱩鱇鲐現在鱰鱏鱉鱫、

AI 鱑鱮鱳鲍鱋鱰⼈鱳学鱸鱰溶鱖込鲅鱾鱒
鱐鱰鱩鱉鱫鱳特集鲗⾏鱉、今後鱳 AI 鲗導
⼊鱜鱤教育、鱏鲍鱸鱢鱳基盤鱳構築鲉制度
設計、倫理指針鱯鱮鱰鱩鱉鱫、各分野鱳代
表的鱯研究者鱰執筆鲗依頼鱜、結果鱳知⾒
鲗広鱔共有鱜鱤。 
（関連発表） 
• ⼭元翔, & 平嶋宗, “特集 「⼈鱳学鱸鱰

溶鱖込鲅 AI」鱰鱇鱤鱨鱫”, ⼈⼯知
能, 40(4), pp. 539-541, (2025) 

• Business Insider Japan 「AI時代鱳学
鱸鲗考鱍鲐。近畿⼤学鱳鳇鲻鲣鲵鳫
鱑⽰鱜鱤、学鱸鱭社会課題解決鱳再
設計」（ 2025 年 12 ⽉、⼭元） 
https://www.businessinsider.jp/article
/2512-kinki-university-open-ai/ 

• Kindai Picks 「AI 鱭鱭鲇鱰未来鱳⼤
学鲗創鲐。ChatGPT 学⽣鳇鲻鲣鲵鳫
鲗開催！」（2026 年 1 ⽉、⼭元） 
https://kindaipicks.com/article/00322
1 

3.4.4. 映像鱬学鱻⼤学基礎英語教科書
鱳構築 

⼤学基礎教育鱰鱏鱖鲐英語授業鱳質向上鲗
⽬的鱭鱜鱤鳏鳥鲰鲟鲧鳀鱭鱜鱫 2023 年鲍
鲏執筆鲗進鲆鱫鱒鱤。鱢鱜鱫 2025 年鱰朝
⽇出版社鲍鲏教科書鱑出版鱚鲑、現在鱴鱢
鱳教材鱳教育効果鲉学修成果鱳検証鱜鱫鱉
鲐。 
（関連発表） 
• ⽥地野 , 彰 , 加藤 , 由崇 , 中川 , 浩 , & 

Molnar, J. A. (2025). ―鲍鱋鱘鱢！鳃
鳝鱅鳠鱅鲧鱽 映像鱬学鱻⼤学基礎英
語 鲚鳙鳢鲣鱬鱳留学⽣活― .朝⽇出版
社 . ISBN: 9784255157382 
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3.4.5. 鲫鳫鲾鳫鲼⽂化鲗活⽤鱜鱤社会
発信鱏鲍鱸国際連携 

本年度鱴、鲫鳫鲾鳫鲼⽂化鲗活⽤鱜鱤社会
発信鱏鲍鱸国際連携活動鲗推進鱜鱤。雑誌
連載鲗通鱝鱫各地域鱰鱏鱖鲐鲫鳫鲾鳫鲼鱭
観光鱳関係性鲗継続的鱰発信鱜、地域資源
鱳新鱤鱯価値付与鱰寄与鱜鱤。鲃鱤、海外
⼤学鱰鱏鱖鲐講演鱏鲍鱸鳧鱅鲧鲯鳟鲻鳏鲗
実施鱜、⽇本鱳鲚鳃鳙・鳖鳫鲤⽂化鱭観光
鱳関係鱰鱩鱉鱫国際的鱰知⾒鲗共有鱜鱤。 
鱚鲎鱰、鲾鳤鳋番組制作鱽鱳協⼒鲗通鱝鱫、
⼤学鱰鱏鱖鲐研究活動鱏鲍鱸学⽣鱳成果鲗
社会鱽可視化鱜、教育研究鱳社会的波及鲗
図鱨鱤。 
駐⽇鳑鳀鳂鳘⼤使館鱐鲎鱳依頼鱬、２０２
６年 3 ⽉ 17 ⽇〜３⽉２０⽇鱰鱐鱖鱫、鳇
鳆鲜⼤学、鳍鲠外国語⼤学、鲸鳂鳫外国語
⼤学鱰鱫、「鲚鳃鳙・鳖鳫鲤鱭⽇本観光 ―
鲚鳃鳙聖地巡礼鱭情報社会」鱭鱉鱋鲷鲜鳀
鳣鱬講演会鲗実施鱜、各回 150⼈以上鱳来
場者鱑鱇鱨鱤。鲃鱤、鳑鳀鳂鳘⽇本国⼤使
館広報⽂化鲳鳫鲷鱅鱰鱏鱉鱫、同鲾鱅鳖鱬
鳧鱅鲧鲯鳟鲻鳏鲗実施鱜、現地鱳３⼤学鱐
鲎 50名程度鱳学⽣鱑参加鱜鱤。 
NHK ⼤阪放送局『鲔鱤鱜鱳「好鱒♡」鲗
研究！偏愛鳤鳕鱅鳀』「VTuber」（2026 年
3 ⽉ 27 ⽇ 22:45〜23:14 放送）番組制作協
⼒鲗⾏鱉、本学学⽣鱰鲍鲐研究発表鲗番組
鱬取鲏上鱗鱫鲇鲎鱉、esports Arena 鱬鱳
収録鲇実現鱜鱤。 
鲃鱤、『DiGRA JAPAN ⽇本鲿鲰鲷鳣鲪鱅
鳘学会 第 16 回年次⼤会』（2026 年２⽉２
１⽇（⼟）、２⽉２２⽇（⽇））「esports 
Arena⾒学会」鲗企画・実施鱜鱤。 
（関連発表） 
• 岡本健，「『聖地巡礼』鱬「⻤」鲗編

集鱞鲐（岡⼭県）」『⽯垣』2025 年 4
⽉号 

• 岡本健，「鲫鳫鲾鳫鲼鱴続鱔鲍、鱮鱘
鲃鱬鲇（埼⽟県鱚鱉鱤鲃市・鉄道博
物館）」『⽯垣』2025年 5⽉号 

• 岡本健，「富⼭鱬休⽇鱚鱉鱘鲒鲼鱅鳢
鲲鳘（富⼭県砺波市、射⽔市）」『⽯
垣』2025年 6⽉号 

• 岡本健，「今、鱙当地 VTuber 鱑鲚鲼
鱉！（福井県）」『⽯垣』2025 年 7 ⽉
号 

• 岡本健，「We are 前橋鲞鲡鲻鲹鳛鱅
鲲！（群⾺県前橋市）」『⽯垣』2025
年 8⽉号 

• 岡本健，「鳍鲛鲦鳝鲚鱑鱩鱯鱕笑顔鱳
WA（⿃取県倉吉市）」『⽯垣』2025
年 9⽉号 

• 岡本健，「『鱵鱖鱵鱖』鱐鲎広鱑鲐鳅
鲻鳀鳧鱅鲧鲗楽鱜鲅（島根県松江市）」
『⽯垣』2025年 10⽉号 

• 岡本健，「VTuber 鱭巡鱨鱫知鲐城下
町鱳魅⼒（静岡県掛川市）」『⽯垣』
2025年 11⽉号 

• 岡本健，「地域鱳⽞関⼝鱭鱜鱫鱳鳍鲛
鳣鳘鲫鳗鲻鲯鳟鳫（富⼭県、滋賀県、
岡⼭県）」『⽯垣』2025年 12⽉号 

• 岡本健，「鲫鳫鲾鳫鲼鱬世界鲗鱩鱯鱓
鱤鱉（台湾）」『⽯垣』2026年 1⽉号 

• 岡本健，「⾳楽鱭⽂学鱬⼈間関係鲗魅
鱠鲐（⼭梨県⼭中湖村）」『⽯垣』
2026年 2⽉号 

• 岡本健，「鲱鳀鳢鱅鳀鱬鱳格闘対決鱬
鲃鱦鱏鱘鱜!?（奈良県橿原市）」『⽯垣』
2026年 3⽉号 

• 岡本健，鳑鳀鳂鳘（鳇鳆鲜⼤学、鳍
鲠外国語⼤学、鲸鳂鳫外国語⼤学）
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鱰鱏鱖鲐講演「鲚鳃鳙・鳖鳫鲤鱭⽇
本観光 ―鲚鳃鳙聖地巡礼鱭情報社会」 

• 岡本健，鳑鳀鳂鳘⽇本国⼤使館広報
⽂化鲳鳫鲷鱅鱰鱏鱖鲐鳧鱅鲧鲯鳟鲻
鳏 

• 岡本健，NHK ⼤阪放送局『鲔鱤鱜鱳
「好鱒♡」鲗研究！偏愛鳤鳕鱅鳀』
番組制作協⼒（2026 年 3 ⽉ 27 ⽇放
送） 

4. 鲅鱞鱸 
本報告鱬鱴，ICT 鲗活⽤鱜鱤教育⼿法鱳⾼
度化鱭学習分析鱰基鱪鱔教育改善鱳取鲏組
鲄鲗総括鱜鱤．⽣成 AI 鲉 MMLA 鱳導⼊
鱰鲍鲏，学習者理解鱭指導⽀援鱳精緻化鱑
進展鱜，教育 DX 鱳実現鱰向鱖鱤基盤鱑整
備鱚鲑鱩鱩鱇鲐．今後鱴，鱘鲑鲎鱳成果鲗
実践鱽展開鱜，持続的鱯教育改善鱭社会還
元鲗⼀層推進鱞鲐鱘鱭鱑求鲆鲎鲑鲐． 

5. 業績⼀覧 
論⽂・出版 
• 平嶋宗, 林⽥雄樹, 前⽥⼀誠, 岩井健吾, 

& ⼭元翔, “⼆重三⾓図̶̶乗除算数
⽂章題鱳統合的図式鱳提案鱭鱢鱳評
価̶̶”, 教育鲯鲱鲾鳘情報学会
誌, 42(4), pp. 381-394, (2025). 

• ⽥地野 , 彰 , 加藤 , 由崇 , 中川 , 浩 , & 
Molnar, J. A. (2025). ―鲍鱋鱘鱢！鳃
鳝鱅鳠鱅鲧鱽 映像鱬学鱻⼤学基礎英
語 鲚鳙鳢鲣鱬鱳留学⽣活― .朝⽇出版
社 . ISBN: 9784255157382 

• 学校図書株式会社、鲿鲰鲷鳣教科書
鲭鳕鱅鳀鲭鲜鳀「算数単元鱺鲏鱐鱍
鲏鳖鲻鳏」（2025 年 3 ⽉、⼭元） 
https://support.gakuto.co.jp/furikaeri

_map/ 
• 岡本健（2025）「特集『総合社会学部

鱰鱏鱖鲐教育』鱰鲍鱠鱫」『総合社会
学部紀要』第 14巻 2号、pp.1-2. 

• 岡本健（2025）「VTuber 鱴⼈々鱰鱮
鱳鲍鱋鱰認知・受容鱚鲑鱫鱉鲐鱳鱐 
―2024 年度鱰実施鱜鱤⼤学⽣鱽鱳鲚
鳫鲩鱅鳀調査鱳結果鱐鲎」『総合社会
学部紀要』第 14巻第 2号、pp.59-68. 

• 岡本健，「鲪鱅鳘・鲼鱅鳢鲲鳘」⽇向
良和・⾼倉暁⼤・福⽥⼀史[編]『図書
館鱰鲪鱅鳘鲗！ ―図書館鱳新鱜鱉可
能性』、⽇外鲚鲵鲯鲠鱅鲼、pp.248-
253. 

• 岡本健，「鲼鱅鳢鲲鳘」吉⽥寛、井上
明⼈、松永伸司、鳥鱅鳀・鳖鱅鲾鲛
鳫[編]『鲧鳢鲾鲛鲣鳣鳧鱅鲲 鲪鱅鳘
鲱鲷鲿鲛鱅鲲 ―遊鱸鱐鲎⽂化鱭社会
鲗考鱍鲐』、鳍鲛鳣鳘鲚鱅鳀社、
pp.192-199. 

• 岡本健・諸星鲆鱕鲐，「鲶鳫鳋先⽣鱭
⾏鱔、鲂鱘鳌鱅聖地巡礼 ―鳍鲛鱅鳣
鳁鳧鱅鲧報告書」諸星鲆鱕鲐 [編 ]
『Hukyu』、GAMABOOKS、pp.168-
175. 

• 中野信⼦・岡本健，『鲶鳫鳋化鱞鲐社
会』、KADOKAWA 

• 岡本健[監修]，『泉州鱳昭和』樹林舎 
発表 
• 溝渕 昭⼆, 教師主導鲿鲛鲧鲾鱅鲯鳟鳫

鲗⽀援鱞鲐鱤鲆鱳鲣鲷鲣鳂混鱝鲏英
⽂鲚鳡鲜鳫鳙鳫鳀⼿法鱳提案, 電⼦情
報通信学会技術研究報告  vol.2025, 
no.4, pp.9-14, Jun. 2025. 

• Shoji Mizobuchi: Katakana-Mixed 
English Sentence Alignment 
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Methodfor Supporting Teacher-Led 
Dictation , eLearn: World Conference 
on EdTech 2025,pp.618-623, 
Oct. 2025 

• 溝渕 昭⼆: 鲚鳂鳥鲨鲱鲷鳫鳏鳡鳢鱅鱳
体験価値向上鲗鱲鲎鱨鱤押印連動鲱
鳥鲻鳀鳖鲯鳫鱳開発, 電⼦情報通信学
会技術研究報告 , vol.2025, no.58, 
pp.59-64,Mar 2026. 

• 藤井裕也, ⼭元 翔, 越智洋司，鲫鳫鳉
鲜鳣鳥鲨鱰基鱪鱉鱤⾃⼰調整学習鲗
促鱞鳍鲛鱅鳁鳈鲻鲧⽣成⼿法，信学
技報, vol. 125, no. 279, ET2025-41, 
pp. 23-28 2025年 12⽉ 

• 藤井 裕也, ⼭元 翔,�  越智 洋司，⾃⼰
調整学習鲗⽀援鱞鲐鲫鳫鳉鲜鳣鳥鲨
分析鲯鲱鲾鳘鱳開発、2025 年度情報
処理学会関⻄⽀部⽀部⼤会講演論⽂
集 2025年 9⽉（⽀部⼤会奨励賞） 

• 東楓太, 越智洋司, 吉原和明：⾳楽鲪
鱅鳘 beatmania IIDX 鳏鳤鲜映像鲗⽤
鱉鱤運指動作認識鲯鲱鲾鳘，教育鲯
鲱鲾鳘情報学会 2025年度学⽣研究発
表会，pp. 95-96 

• 今泉太貴, 越智洋司、鳥鱅鳏鱳有無鱰
鲍鲐縄跳鱸運動鱳鲰鳛鳫鳏動作鱭協
調特性鱳分析，映像情報鳙鲿鲛鲚学
会 2025年冬季⼤会 

• 寺本 直暉, 越智 洋司，鳍鲟鱅鲲分割
鱰基鱪鱔熟達者鱭鱳⽐較鱰鲍鲐側転
運動鱳差異検出⼿法鱳検，2025 年度
情報処理学会関⻄⽀部⽀部⼤会講演
論⽂集 2025年 9⽉ 

• 寺本直暉, 越智洋司、⽣成 AI 鲗⽤鱉
鱤熟達者鱭初⼼者鱳側転⽐較鱰基鱪
鱔鳍鲛鱅鳁鳈鲻鲧⼿法鱳検討、信学

技報, vol. 125, no. 279, pp. 1-6 2025
年 12⽉ 

• Youji Ochi, Yui Hamada, Preliminary 
Study on a Multi-Source RAG 
Chatbot Using Lecture Materials and 
QA Logs, Global Conference on 
Consumer Electronics 2025, PP.1252-
1255 2025年 9⽉ 

• ⻑⾕川豪, ⼭元翔, 板垣護, “学習鳚鱅
鳁選択鱭習得度推定鱰基鱪鱔 鲱鳀鳢
鱅鳀鳍鲙鲜鲷鱅6 鱳鲱鲥鳣学習⽀援鲯
鲱鲾鳘鱳開発”, 2025 年度教育鲯鲱鲾
鳘情報学会学⽣発表会，pp.87-88. 
(2026.03.05) 

• ⼟肥広都, ⼭元翔, “Street Fighter 6 鱰
鱏鱖鲐鲱鲥鳣鳞鳃鲻鳀単位鱬鱳鲱鲥
鳣⾃動診断⼿法鱳検討”, 2025 年度教
育鲯鲱鲾鳘情報学会学⽣発表会，
pp.99-100. (2026.03.05) 

• 越智洋司，吉原和明，⼭元翔 , 
“Multimodal Learning Analytics 鱳鱤
鲆鱳 Instructional Safety 鲗担保鱞鲐
Learning Record Store鱳設計，” 教育
鲯鲱鲾鳘情報学会 2025 年度特集論⽂
研究会，pp.431-438, 2025. 

• ⻄江航央, 岡澤來輝, ⼭元翔, “教師鱳
解 釈 鱭 意 思 決 定 鲗 ⽀ 援 鱞 鲐
Disengagement 推定鱭理由付鱒可視
化鲗統合鱜鱤学習分析鲯鲱鲾鳘鱳検
討”, 2025 年度教育鲯鲱鲾鳘情報学会
学⽣発表会，pp.85-86. (2026.03.05) 

• ⽥和辻可昌, & ⼭元翔. (2025, March). 
単⽂統合型鱳作問鳏鳥鲳鲱鱳学習鲸
鲜鳂鳗鲧鲱鲗捉鱍鲐⼒学系鲚鳏鳥鱅
鲹鱳検討. In ⼈⼯知能学会研究会資料 
先進的学習科学鱭⼯学研究会 104 回 

38



   

CIRI Report 2024: Division of ICT in Education  12 

(2025/08) (pp. 23-28). ⼀般社団法⼈ 
⼈⼯知能学会. 

• 椋本樹, ⼭元翔. (2025, July). 空⼿鱳突
鱒鲗対象鱭鱜鱤⾝体動作鱳客体化鱰
基鱪鱔鲱鲥鳣学習⽀援鲯鲱鲾鳘鱳開
発. In ⼈⼯知能学会研究会資料 ⾝体
知 46 回 (2025/07/12) (pp. SKL-46-
08). ⼀般社団法⼈ ⼈⼯知能学会. 

• ⽥和辻可昌, & ⼭元翔. (2025, Augst). 
ITS-MA（Intelligent Tutoring System 
with Mirror Agent）鱳提案. In ⼈⼯知
能学会研究会資料 先進的学習科学鱭
⼯学研究会 103 回 (2025/03) (pp. 89-
92). ⼀般社団法⼈ ⼈⼯知能学会. 

• 笹⽊悠聖，⼭元翔: “複数鱳演算鲗混
合鱜鱤算数⽂章題鱳作問学習鱳鱤鲆
鱳⽣成 AI 鱭知識構造鱰鲍鲐課題鱳⾃
動⽣成機能鱳提案”, 2025年度 教育鲯
鲱鲾鳘情報学会 全国⼤会（第 50回）, 
2025/09/01 

• ⼭元翔，平嶋宗: “鲢鱅鳏鳫情報構造
鲚鳏鳥鱅鲹鱰基鱪鱔「分鱐鲎鱯鱉」
状態鱽鱳⽀援設計”, 2025年度 教育鲯
鲱鲾鳘情報学会 全国⼤会（第 50回）, 
2025/09/01 

• 嶋崎千夏, ⼭元翔 & ⽥和辻可昌. (2025, 
November). 知識構造鱭⽣体情報鱰基
鱪鱔学習者鱳⾏鱒詰鲃鲏鱭鱢鱳要因
鱳推定鳚鲿鳣鱳試験的検証. In ⼈⼯知
能学会研究会資料 先進的学習科学鱭
⼯ 学 研 究 会  103 回 
(2025/11/08) (pp. 13-18). ⼀般社団
法⼈ ⼈⼯知能学会. 

• 鲯鳫鲨 鲯鳝鳈鲧鲯, ⼭元翔 & ⽥和辻
可昌. (2026, March). 考慮度更新式鱭
鳁鳙鲜鳫鳚鲿鳣鱰基鱪鱔学習者鳚鲿

鳣鱳構築鱭初期的鲯鳗鳝鳤鱅鲯鳟鳫
分析. In ⼈⼯知能学会研究会資料 先
進的学習科学鱭⼯学研究会  106 回 
(2026/03/02-03) (pp. 19-24). ⼀般社
団法⼈ ⼈⼯知能学会. 

• 霜⽵暁, ⼭元翔, “学習鳥鲨鱭考慮度更
新式鲗⽤鱉鱤 In-process Feedback 鱳
設計鱭試作”, 2025 年度教育鲯鲱鲾鳘
情報学会学⽣発表会， pp.97-98. 
(2026.03.05) 

• Kazuaki Yoshihara，Nobukazu Iguchi 
“Real-Time Visualization of Learning 
Progress in Online Programming 
Exercises Using Google Classroom 
and Colaboratory” , 2025 16th 
International Conference on Distance 
Learning and Education, Sep 2025. 

• 佐藤弘崇，吉原和明，“⾳声鲿鱅鲷鲗
⽤鱉鱤鲤鳃鲟鱳 9 教授事象鱰基鱪鱔
授業省察鳚鲿鳣鱳検討”，2025 年度教
育鲯鲱鲾鳘情報学会学⽣研究発表会，
pp93-94，2026.3 

• 吉原和明, 井⼝信和, 渡辺健次, “物理
的鲜鳫鲷鱅鳍鲟鱅鲱鱰鲍鲐鳅鲻鳀鳧
鱅鲧構築学習⽀援教材鱳開発”， 信学
技報, vol. 125, no. 391, ET2025-66, 
pp. 33-38, 2026.3 

• 岡本健，「『聖地巡礼』鱬「⻤」鲗編
集鱞鲐（岡⼭県）」『⽯垣』2025 年 4
⽉号 

• 岡本健，「鲫鳫鲾鳫鲼鱴続鱔鲍、鱮鱘
鲃鱬鲇（埼⽟県鱚鱉鱤鲃市・鉄道博
物館）」『⽯垣』2025年 5⽉号 

• 岡本健，「富⼭鱬休⽇鱚鱉鱘鲒鲼鱅鳢
鲲鳘（富⼭県砺波市、射⽔市）」『⽯
垣』2025年 6⽉号 
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• 岡本健，「今、鱙当地 VTuber 鱑鲚鲼
鱉！（福井県）」『⽯垣』2025 年 7 ⽉
号 

• 岡本健，「We are 前橋鲞鲡鲻鲹鳛鱅
鲲！（群⾺県前橋市）」『⽯垣』2025
年 8⽉号 

• 岡本健，「鳍鲛鲦鳝鲚鱑鱩鱯鱕笑顔鱳
WA（⿃取県倉吉市）」『⽯垣』2025
年 9⽉号 

• 岡本健，「『鱵鱖鱵鱖』鱐鲎広鱑鲐鳅
鲻鳀鳧鱅鲧鲗楽鱜鲅（島根県松江市）」
『⽯垣』2025年 10⽉号 

• 岡本健，「VTuber 鱭巡鱨鱫知鲐城下
町鱳魅⼒（静岡県掛川市）」『⽯垣』
2025年 11⽉号 

• 岡本健，「地域鱳⽞関⼝鱭鱜鱫鱳鳍鲛
鳣鳘鲫鳗鲻鲯鳟鳫（富⼭県、滋賀県、
岡⼭県）」『⽯垣』2025年 12⽉号 

• 岡本健，「鲫鳫鲾鳫鲼鱬世界鲗鱩鱯鱓
鱤鱉（台湾）」『⽯垣』2026年 1⽉号 

• 岡本健，「⾳楽鱭⽂学鱬⼈間関係鲗魅
鱠鲐（⼭梨県⼭中湖村）」『⽯垣』
2026年 2⽉号 

• 岡本健，「鲱鳀鳢鱅鳀鱬鱳格闘対決鱬
鲃鱦鱏鱘鱜!?（奈良県橿原市）」『⽯垣』
2026年 3⽉号 

• 岡本健，鳑鳀鳂鳘（鳇鳆鲜⼤学、鳍
鲠外国語⼤学、鲸鳂鳫外国語⼤学）
鱰鱏鱖鲐講演「鲚鳃鳙・鳖鳫鲤鱭⽇
本観光 ―鲚鳃鳙聖地巡礼鱭情報社会」 

• 岡本健，鳑鳀鳂鳘⽇本国⼤使館広報
⽂化鲳鳫鲷鱅鱰鱏鱖鲐鳧鱅鲧鲯鳟鲻
鳏 

• 岡本健，NHK ⼤阪放送局『鲔鱤鱜鱳
「好鱒♡」鲗研究！偏愛鳤鳕鱅鳀』 
番組制作協⼒（2026 年 3 ⽉ 27 ⽇放

送） 
• 岡本健，「鲚鳃鳙聖地巡礼・鲶鳫鳋・

VTuber 鱳研究鱐鲎得鲎鲑鲐視点 ―
鳙鲿鲛鲚・鲫鳫鲾鳫鲼鱰関鱞鲐融
合・統合・協働鱳研究鱳必要性」『第
14 回 ACG ⽂化鱭鲾鲧鳆鳥鲰鱅国際
鲯鳫鳕鲰鲞鳘』 

• 岡本健，「VTuber 鱳研究鱭実践 ―⼤
学教員鱳私鱭 VTuber「鲶鳫鳋先⽣」
鱳「内臓」」『第 14 回 ACG ⽂化鱭鲾
鲧鳆鳥鲰鱅国際鲯鳫鳕鲰鲞鳘』 

• 岡本健，「VTuber 鱳産学連携・地域
連携・図書館連携鱳鱇鲏⽅鱰関鱞鲐
研究 ―産学連携鳏鳥鲰鲟鲧鳀『⾃由
⾃在 V』鱳事例鱐鲎」『鲫鳫鲾鳫鲼⽂
化史学会 2025年度⼤会』 
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近畿⼤学情報学研究所 
2024 年度� 社会実装部⾨報告書 

1. 鱴鱝鲆鱰 
本年度鱳活動鱴次鱳通鲏鱬鱇鲐。 
• 半導体製造装置鱳⾊彩鲿鲮鲜鳫⽀援 
• Challenge Open Governance (COG) 

鱳取鲏組鲄 
• 鲢鱅鳣近⼤鳏鳥鲰鲟鲧鳀：新・近⼤

病院⼩児科鲗彩鲐「鳍鲟鳫鲱鱳森」
鱳制作⽀援 

• 岩塚製菓鱭鱳共同研究「味鱜鲎鱾 関
⻄⾵鱥鱜味」鱳開発・販売 

• 東⼤阪鱳企業鱭鱳連携（⼯場鱬鱳作
業者鱳⾏動分析） 

• 防災意識鲗⾼鲆鲐鲼鱅鳣「防災鱭鱏
菓⼦鲱鲬鳥鲧」鱳開発 

上記鱰加鱍、SAP鳞鳃鳈鱅鲯鲾鲛鲚鳡鲜鲚
鳫鲱締結鲗継続鱜鱤。 

2. 教員⼀覧 
社会実装部⾨鱬鱴、昨年度鱭同鱝鱔以下鱳
教員鱬活動鲗⾏鱨鱤。 
• 牧野 正幸 客員教授（部⾨⻑） 
• 須藤 秀紹 教授 
• 阿部 孝司 教授 
• 布施 匡章 教授 
• 森⼭ 真光 准教授 
• ⽥⼝ 由美⼦ 准教授 

3. 成果鱳概要 
本章鱬鱴、各鳙鳫鳈鱅鱑担当鱜鱤活動鱰鱩
鱉鱫述鱾鲐。 

3.1. 半導体製造装置鱳⾊彩鲿鲮鲜鳫⽀
援（担当：須藤） 

半導体製造装置鱳⾊彩鲿鲮鲜鳫⽀援鱴，半
導体製造鳙鱅鲣鱅鱭鱳共同研究鱭鱜鱫実施
鱜鱤．鲫鳫鳌鳝鱅鲷鱯鱮鱳鲿鲛鲱鳏鳤鲜画
⾯鱳鲿鲮鲜鳫鲗⾏鱋上鱬⾊鱴重要鱯要素鱬
鱇鲏, ⾊鲗適切鱰⽤鱉鲐鱘鱭鱰鲍鱨鱫機能
的効果鱳向上鲉情緒的効果鲗持鱤鱠鲐鱘鱭
鱑鱬鱒鲐. 鱭鱘鲒鱑, 配⾊鱰関鱜鱫鱳知識鲉
経験鱳浅鱉初級者鱴適切鱯配⾊鲗⾏鱋鱘鱭
鱑難鱜鱉. 鱢鱘鱬配⾊鱳知識鲗持鱤鱯鱉⼈
鱬鲇適切鱯画⾯配⾊鱑鱬鱒鲐配⾊⽀援鲯鲱
鲾鳘鲗開発鱜鱤. 配⾊鱳基準鱰鱴⼩林鲎鱰
鲍鱨鱫作成鱚鲑鱤「配⾊鲜鳙鱅鲰鲱鲩鱅鳣
鲗⽤鱉，開発環境鱭鱜鱫 Prolog 鱳推論機
能鲗使鱨鱫, 制約条件鱳下鱬鱳配⾊鲗可能
鱰鱜鱤. 
3.2. Challenge Open Governance 

(COG) 鱳取鲏組鲄（担当：須藤、
⽥⼝） 

� COG 鱴、⾃治体鱑提⽰鱞鲐地域課題鱰
対鱜、鲿鱅鲷鱭鲿鲮鲜鳫思考、鲿鲰鲷鳣技
術鲗活⽤鱜鱫市⺠⽬線鱬解決策鲗競鱋鲫鳫
鲾鲱鳀鱬鱇鲐 。今年度鱴、⼤学鱭鱜鱫鱴
初鲆鱫鱳試鲄鱭鱜鱫情報学部鱭経営学部鱳
学⽣鱰鲍鲐学部横断鲹鱅鳘鲗編成鱜、東⼤
阪市鱬鱳現地調査鱰基鱪鱒解決策鲗提案鱜
鱤。全国鱐鲎 100件以上鱳応募鱑鱇鲐中、
本学鱐鲎鱴 2 鲹鱅鳘鱳鲚鲜鲿鲚鱑「最終公
開審査鳕鲱鲷鱅展⽰」鱰選出鱚鲑鱤 。具
体的鱰鱴、鳡鲨鳋鱅観戦者鲗市内飲⾷店鱽
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誘鱋「鲭鳕鱅鲷鱅対抗陣取鲏合戦鲚鳏鳢」、
鱏鲍鱸飲⾷店鱳予約時間鲃鱬鱳空鱒時間鲗
活⽤鱜、店舗鲃鱬鱳最適鱯周遊鳣鱅鳀鲗⾃
動提案鱞鲐鲚鳏鳢鱳２案鱬鱇鲐。 
3.3. 鲢鱅鳣近⼤鳏鳥鲰鲟鲧鳀：新・近
⼤病院⼩児科鲗彩鲐「鳍鲟鳫鲱鱳
森」鱳制作⽀援（担当：阿部） 

� 東⼤阪市鱰⼯場鲗持鱩共和鋼業株式会社
鱐鲎鱳受諾研究鱰鱫、鲨鳡鳍鲛鲻鲧鳍鲟鳫
鲱（GF）鱳制作鲗⽀援鱞鲐鲵鳍鳀鲗開発
鱜鱤。GF 鱴菱形⾦網鲗画版鱰鱜鱫菱形辺
鱰⾊鱳鱩鱉鱤鲹鳝鱅鳎鲗取鲏付鱖鲿鲮鲜鳫
画鲗描鱔鲚鱅鳀商品鱬鱇鲐。開発鱜鱤鲵鳍
鳀鱬鱴、鳚鳃鲷鱅上鱰仮想的鱰⾦網鳍鲟鳫
鲱鲗⽤意鱜、鱢鱘鱰鲿鲮鲜鳫鱞鲐画像鲗⼊
⼒鱞鲐鱭、仮想鳍鲟鳫鲱上鱳各辺鱳⾊鱑変
更鱚鲑⼊⼒画像鱳図柄鱑鳍鲟鳫鲱鱰鲿鲮鲜
鳫鱚鲑表⽰鱚鲑鲐。鲃鱤、鳖鲞鲱鲗仮想鳍
鲟鳫鲱鱳任意鱳辺鱰合鲔鱠鲐鱭、鱢鱳辺鱑
鳍鲟鳫鲱鱳何⾏何列鱐表⽰鱚鲑、作業者鱴
常鱰取鲏付鱖鲐鲹鳝鱅鳎鱳位置鲗確認鱜鱯
鱑鲎作業鱬鱒、当鲵鳍鳀鱰鲍鲏簡単鱰 GF
鲗制作鱬鱒鲐鱘鱭鲗実現鱜鱤。 
� 当鲵鳍鳀鲗⽤鱉鱫、近⼤病院⼩児科鲾鳡
鲱鱰 GF 鲗⽤鱉鱫森鱳⾵景鲗描鱉鱤「鳍鲟
鳫鲱鱳森」鱑制作鱚鲑鱤。鱘鱳制作鱴「鲢
鱅鳣近⼤鳏鳥鲰鲟鲧鳀」鱭鱜鱫、⽂芸学部、
経営学部、情報学部、附属学校、近⼤病院
鱳⼩児患者、地域鱳福祉施設鲉学校鱑制作
鱰参加鱜鱤。鳍鲟鳫鲱鱳森鱴、⾼鱚 3M、
横幅 30M、菱形⼀辺 3.2cm鱳 GF鱬、鳍 

図 1: 鳍鲟鳫鲱鱳森（左）鱭制作⾵景（右） 
 

鲟鳫鲱鲗 10 以上鱰区分鱖鱜各鲨鳣鱅鳏鱑
制作鱜鱩鱯鱓合鲔鱠鱫完成鱚鱠鱤。 
3.4. 岩塚製菓鱭鱳共同研究「味鱜鲎鱾 
関⻄⾵鱥鱜味」鱳開発・販売（担
当：布施） 

� 新潟県⻑岡市鱰鱇鲐岩塚製菓株式会社鱭
鱳共同研究鱰鱫、「味鱜鲎鱾 関⻄⾵鱥鱜味」
鲗開発鱜、全国販売鲗⾏鱨鱤。味鱜鲎鱾鱴
岩塚製菓鱳鳥鳫鲨鲳鳡鱅商品鱬鱇鲐鱑、⼤
阪関⻄万博鱰鱦鱯鲄、若年層鱽鱳認知拡⼤
鲗⽬的鱰「⼤阪鱳味」鲗鲾鱅鳖鱰学⽣鱳⾃
由鱯発想鲗取鲏⼊鲑鱤新商品開発鱑⽬的鱬
鱇鱨鱤。鱢鱘鱬、関⻄⾵鱥鱜味鳍鳤鱅鳈鱅
鲗意⾒交換鱜鱯鱑鲎開発鱜鱤。鲃鱤、鳉鲻
鲩鱅鲰鲿鲮鲜鳫鱳鲄鱯鲎鱟、営業活動鲇⾏
鱯鱨鱤。鱚鲎鱰近畿⼤学⽣ 300⼈鱰鲍鲐試
⾷会鲗実施鱜、99.6%鱑絶品鱭回答鱜鱤鱤
鲆、鲥鳛鲻鲹鳍鳤鱅鲲鱰「近⼤⽣鱳 9 割鱑
絶品鱭回答」鲗盛鲏込鲘鱥。 
3.5. 東⼤阪鱳企業鱭鱳連携（⼯場鱬鱳
作業者鱳⾏動分析）（担当：森⼭） 

� 東⼤阪市鱳製造業鱳事業所数鱴 5 千以上
鱬鱇鲐。事業所鱳鲀鱭鲘鱮鱳製造機械鱰鱴
「段取鲏」「⾃動運転」「⼿動運転」「停⽌」
鱯鱮鱳稼働状態鲗記録鱜鱤鳥鲨鱑保存鱚鲑
鱫鱉鲐。鱜鱐鱜、鲀鱭鲘鱮鱳事業所鱬鱴鱘
鲑鲎鱳製造機械鱳稼働鳥鲨鲗⽣産性鱳向上
鱰鱋鲃鱔活⽤鱬鱒鱫鱉鱯鱉。鱢鱳原因鱳⼀
鱩鱜鱫、製造機械鱳稼働鳥鲨鱥鱖鱬鱴、鱮
鱳作業者鱑製造機械鲗操作鱜鱤鱳鱐鱭鱉鱨
鱤作業者鱭鱳関連付鱖鱑鱬鱒鱯鱉鱘鱭鱑挙
鱗鲎鲑鲐。鱢鱘鱬、作業者鱑 BLE 
(Bluetooth Low Energy) 発信機鱳鲷鲨鲗装
着鱜、製造機械鱰 BLE 受信機鲗設置鱞鲐
鱘鱭鱬、作業者鱭⽣産機械鲗関連付鱖鲐鱘
鱭提案鱜鱤。実際鱰、東⼤阪市鱬⾦属加⼯
鲗⾏鱋近畿⼯業株式会社鱬本⼿法鲗適⽤鱜、
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有効性鲗確認鱜鱤。 
3.6. 防災意識鲗⾼鲆鲐鲼鱅鳣「防災鱭
鱏菓⼦鲱鲬鳥鲧」鱳開発（担当：
⽥⼝） 

株式会社 明治 関⻄⽀社鱭鱳共同開発鱰鲍
鲏、楽鱜鲄鱯鱑鲎防災知識鲗習得鱬鱒鲐啓
発鲼鱅鳣「防災鱭鱏菓⼦鲱鲬鳥鲧」鲗制作
鱜鱤。本鳏鳥鲰鲟鲧鳀鱴、課題解決型
「KINDAI 鳋鲰鳅鲱鳏鳡鳫鲫鳫鲾鲱鳀」鱳
明治部⾨鱬優秀賞鲗受賞鱜鱤学⽣企画鲗社
会実装鱜鱤鲇鱳鱬鱇鲐。鲱鲬鳥鲧内鱬鱴、
災害時鱰鱏鱖鲐鲹鳟鲫鳤鱅鳀鱳安鲎鱓効果
鲉備蓄鱰適鱜鱤製品紹介、防災知識鱯鱮鲗
盛鲏込鲄、多世代鱬学鱾鲐内容鱭鱜鱤。阪
神・淡路⼤震災鱐鲎 30 年鲗迎鱍鱤 2025
年 1 ⽉鱰鱴、関⻄鲠鳢鲚鱳⼀部店舗鱰鱏鱉
鱫景品鱭鱜鱫実際鱰展開鱚鲑鱫鱏鲏、企業
鱳販促活動鱭連動鱜鱤具体的鱯社会実装鱳
鳚鲿鳣鲩鱅鲱鱭鱯鱨鱤。 

4. 鲅鱞鱸 
本年度、社会実装部⾨鱬鱴多岐鱰鲔鱤鲐成
果鲗得鲐鱘鱭鱑鱬鱒鱤。具体的鱰鱴、半導
体装置鱳配⾊⽀援鲉⼯場鱳⾏動分析鱭鱉鱨
鱤産業界鱳⽣産性向上鱰寄与鱞鲐研究鱐鲎、
共同開発商品鱳全国販売、防災啓発鱭菓⼦
備蓄等鲗組鲄合鲔鱠鱤鲱鲬鳥鲧鱳開発鱭鱉
鱨鱤消費者向鱖鱳実装鲃鱬、幅広鱉活動鲗
展開鱜鱤。鲃鱤、学部横断鲹鱅鳘鱰鲍鲐地
域課題解決（COG）鲉「鲢鱅鳣近⼤」体
制鱬鱳制作⽀援鲗通鱝、学際的鲚鳏鳥鱅鲹
鱰鲍鲐社会実装鲗実践鱜鱤。今後鲇鱘鲑鲎
産官学連携鱳枠組鲄鲗鲍鲏⼀層進鲆、⾼度
鲿鲰鲷鳣社会鱳課題解決鱰向鱖鱤活動鲗継
続鱜鱫鱉鱔 。 

5. 業績⼀覧 
• 三宅⼤輝, 森⼭真光, "BLE鱭⼈感鲳鳫

鲭鲗⽤鱉鱤⽣産機械鱭作業員間鱳近
接情報鳥鲨鱳精度検証", ⽇本⽣産管理
学会 第 1回学⽣発表会, 2025年 2⽉
25⽇. 

• 奥健太朗, 森⼭真光, "⼯場鱳DX鱽向
鱖鱤作業員鱭⽣産機械鱳鳥鲨鲗組鲄
合鲔鱠鱤可視化鲯鲱鲾鳘鱳開発", ⽇本
⽣産管理学会  第 1 回学⽣発表会 , 
2025年 2⽉ 25⽇. 

• Masateru TSUNODA, Shohei SINTO, 
Hidetsugu SUTO, Takeshi YAMADA: 
The effect of gamification on workers 
with intellectual disability: A 
longitudinal study in a company, 
IEICE Transactions on Information 
and Systems 2026年. 

• Hidetsugu Suto, Qianran Wang: 
Designing an Evaluation Function to 
Enhance Task Balance in 
Collaborative Learning Programs, 
2025 10th International Conference 
on Business and Industrial Research 
(ICBIR) 208-213. 

43


	表紙
	研究所概要
	目次
	知能システム部門
	サイバーセキュリティ部門
	実世界コンピューティング部門
	ICT教育部門
	社会実装部門

