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本報告書鱴、近畿⼤学情報学研究所鱰鱏鱉鱫、2025年度（2025年 4⽉鱐鲎 2026年
3⽉鲃鱬）鱰実施鱚鲑鱤研究（論⽂誌・国際会議予稿鱯鱮）鱳概要鲗鲃鱭鲆鱤鲇鱳鱬鱇
鲐。各部⾨鱰鱏鱖鲐最新鱳知⾒鱭、鱢鱳社会実装鱰向鱖鱤取鲏組鲄鱳軌跡鲗鱘鱘鱰報告
鱞鲐。� �

研究所鱳概要�

近畿⼤学情報学研究所鱴、令和 2 年（2020 年）4 ⽉ 1 ⽇、18 番⽬鱳研究所鱭鱜鱫
開設鱜鱤。本研究所鱴、Society� 5.0 鲗構成鱞鲐鲭鲜鳈鱅空間鱰対応鱞鲐「知能鲯鲱鲾
鳘部⾨」、鳍鲛鲰鲣鳣空間鱰対応鱞鲐「実世界鲫鳫鳌鳝鱅鲾鲛鳫鲨部⾨」鱭、鱘鲑鲎鲗⾼
度鱰鱐鱩安全鱰融合鱚鱠鲐鳅鲻鳀鳧鱅鲧鱰対応鱞鲐「鲭鲜鳈鱅鲳鲥鳝鳢鲾鲛部⾨」、今
後鱳超鲿鲰鲷鳣社会鱬必要鱭鱚鲑鲐 ICT 技術鱳教育⽅法鱭 ICT 鲗活⽤鱜鱤教育鱰対応
鱞鲐「ICT教育部⾨」、及鱸AI・IoT・鳎鳥鲻鲧鲹鲟鱅鳫等鱳⾼度鱯技術鱳社会実装鲉産
業界鱳DX鱰対応鱞鲐「社会実装部⾨」鱳5鱩鱳部⾨鱐鲎鱯鲏、鱉鱟鲑鲇各部⾨鱳第⼀
線鱬活躍鱞鲐専⾨家鲗教員鱭鱜鱫招聘鱜鱫鱉鲐。各部⾨鱴、鱢鲑鱣鲑鱳分野鲗牽引鱞鲐
専⾨家鱰鲍鱨鱫率鱉鲎鲑、以下鱳鲍鱋鱯研究活動鲗展開鱜鱫鱉鲐。�

知能鲯鲱鲾鳘部⾨�医学部鲉農⽔産関連鱳研究施設鱭連携鱜鱤実学的鱯 AI 研究鱭社
会実装鲗推進鱜鱫鱉鲐。�

鲭鲜鳈鱅鲳鲥鳝鳢鲾鲛部⾨�情報処理鲯鲱鲾鳘鱳鲳鲥鳝鳢鲾鲛確保鲉、⼤規模総合⼤
学鱳強鲄鲗⽣鱐鱜鱤鲳鲥鳝鳢鲾鲛教育鱏鲍鱸⼤規模実証実験鲗⾏鱨鱫鱉鲐。�

実世界鲫鳫鳌鳝鱅鲾鲛鳫鲨部⾨�⼤学鲗実証基盤鱭鱜鱫活⽤鱜鱯鱑鲎、実世界鱭計算
機世界鱑融合鱞鲐新鱤鱯情報鲭鱅鳋鲱鱳創出鲗⽬指鱜鱫鱉鲐。�

ICT 教育部⾨�先端 ICT 技術鲗活⽤鱬鱒鲐⼈材育成鱳鱤鲆鱳教育⽅法鲉、鳙鲿鲛鲚授
業・鲥鳛鳫鳉鲱間鱳遠隔授業鱯鱮鱰関鱞鲐研究鱰取鲏組鲘鱬鱉鲐。�

社会実装部⾨�⾼度鱰鲿鲰鲷鳣化鱚鲑鱤社会鲗⽀鱍鲐技術鱳社会実装鱭、産業界鱳
DX実⾏戦略鱰関鱞鲐調査研究鲗⾏鱨鱫鱉鲐。�

鱚鲎鱰、本研究所鱬鱴鱘鲑鲎鱳研究活動鱰加鱍、⽇本鱬初鲆鱫設置鱚鲑鱤Apple 社認
定鱳鳏鳥鲨鳡鳗鳫鲨教育鳀鳤鱅鳃鳫鲨鲳鳫鲷鱅鱬鱇鲐「AATCE」鲉、最新鱳配信機器鲗
備鱍実践的鱯⼈材育成鱳拠点鱭鱯鲐「esports�Arena」鱳運⽤鲇⾏鱨鱫鱉鲐鱑、鱘鲑鲎
鱳画期的鱯施設鲉取鲏組鲄鱳詳細鱰鱩鱉鱫鱴後節鱬解説鱞鲐�



Apple�Authorized�Training�Center�for�Education（AATCE）�

AATCE鱴、鲚鲰鲚初（⽇本初）鱭鱯鲐Apple 社認定教育鳀鳤鱅鳃鳫鲨鲳鳫鲷鱅鱭鱜
鱫本学鱰設置鱚鲑鱤。本鲳鳫鲷鱅鱬鱴、iOS 製品鱳開発鱰必要鱯鳏鳥鲨鳡鳗鳫鲨⾔語
「Swift」鲉鲚鳏鳢開発鲼鱅鳣「Xcode」等鱳実践的鱯鲱鲥鳣鲗習得鱞鲐機会鲗提供鱜鱫
鱉鲐。�

提供鱞鲐教育鳏鳥鲨鳡鳘鱴近畿⼤学鱳全学⽣鲗対象鱭鱜鱫鱏鲏、受講料無料鱬参加鱬
鱒鲐。鲃鱤、学習鱳成果鱭鱜鱫、Swift 鲉 Xcode、鲚鳏鳢開発鲼鱅鳣鱳基礎知識鲗証明
鱞鲐Apple 社鱳資格試験「App�Development�with�Swift」鲗学内鱬受験鱬鱒鲐体制鲗
整備鱜鱫鱉鲐。�

本研究所鱑AATCE鲗所管鱜、全学的鱯鳏鳥鲨鳡鳗鳫鲨教育鲗推進鱞鲐鱳鱴、鳏鳥鲨
鳡鳗鳫鲨鲗学鱻鱘鱭鱑、創作的鱯鲚鳏鳥鱅鲹鱬多様鱯問題鲗解決鱞鲐能⼒鲗養鱋鱭考鱍
鱫鱉鲐鱤鲆鱬鱇鲐。学⽣鱑⾃鲎鱳鲚鲜鲿鲚鲗実現鱜、世界鲗変⾰鱞鲐⼈材鱽鱭成⻑鱞鲐
機会鲗今後鲇提供鱜鱫鱉鱔。�

�

esports�Arena�

近畿⼤学情報学部棟（E館）1階鱰 2022年 5⽉鱰開設鱚鲑鱤「esports�Arena」鱴、
⽇本鱳⼤学鱬初鱭鱯鲐国内最⾼鲧鳡鲱鱳 e鲱鳕鱅鲼施設鱬鱇鲐。単鱯鲐娯楽施設鱬鱴鱯
鱔、Society5.0 鱳実現鲗担鱋先端 IT ⼈材鲉次世代鱳鳢鱅鲸鱅鲗育成鱞鲐鱤鲆鱳、実践
的鱯教育・研究鱳拠点鱭鱜鱫機能鱜鱫鱉鲐。約 180 平⽅鳙鱅鳀鳣鱳広⼤鱯鲱鳒鱅鲱鱰
鱴、本格的鱯 e 鲱鳕鱅鲼⼤会鲉鲜鳑鳫鳀鱳開催鲗可能鱰鱞鲐最先端鱳環境鱑整鱨鱫鱉
鲐。座席鳤鲜鲚鲞鳀鱴通常時鱬33席鱑⽤意鱚鲑鱫鱏鲏、鲜鳑鳫鳀開催時鱰鱴5対 5鱳
鲹鱅鳘戦⽤鱳選⼿席10席、実況・鲢鳒鳤鱅鲯鳟鳫⽤8席、鱚鲎鱰最⼤60席鱳観客席
鲗設営鱬鱒鲐柔軟鱯構成鱑可能鱬鱇鲐。�



設備⾯鱬鱴、鳇鲜鲱鳒鲻鲧鱯鲪鱅鳗鳫鲨PC鲗完備鱜、鳤鱅鲯鳫鲨鲯鳗鳝鳤鱅鲷鱅鲉
照明・⾳響・配信機材鲇導⼊鱜鱫鱉鲐。普段鱴全学⽣鱰解放鱜鱫鱏鲏、授業鱳空鱒時間
鱯鱮鲗利⽤鱜鱫多鱔鱳学⽣鱑⾃由鱰使⽤鱬鱒鲐交流鱳場鱭鱜鱫賑鲔鱨鱫鱉鲐。鲃鱤、「近
畿⼤学�esports�鲭鱅鲧鳣」鱳活動拠点鱭鱜鱫鲇機能鱜鱫鱏鲏、幅広鱉鲪鱅鳘鲷鲜鳀鳣鱳
部⾨鱑⽇々活動鲗⾏鱨鱫鱉鲐。学⽣鱑主体鱭鱯鲏、esports 鲜鳑鳫鳀鱳企画・開催鱯鱮
多数実施鱜鱫鱏鲏、esports 鱳発展鲉鲫鳗鳝鳃鲾鲛拡⼤鱰貢献鱜鱫鱉鲐。�

鱚鲎鱰、「esports�Arena」鱴近畿⼤学鱳建学鱳精神鱬鱇鲐「実学教育」鲗体現鱞鲐場
鱭鱜鱫、正課鱳授業鱰鲇組鲄込鲃鲑鱫鱉鲐。情報学部鱳「e鲱鳕鱅鲼」鱭鱉鱋授業鱬鱴、
学⽣鱑鲹鱅鳘鲗組鲄、鳗鳃鲜鳑鳫鳀鲉本番鲜鳑鳫鳀鱳企画⽴案鱐鲎制作、当⽇鱳運営、
振鲏返鲏鲃鱬鲗実践形式鱬学鲘鱬鱉鲐。鱘鱳鲍鱋鱯鲜鳑鳫鳀鱳企画・運営鲉配信業務鲗
通鱝鱫、周囲鲗巻鱒込鲅鲫鳗鳝鳃鲩鱅鲯鳟鳫能⼒、鳀鳡鳎鳣鱰対応鱞鲐問題解決⼒、他
者鱳意⾒鲗受鱖取鲏合意形成鲗⾏鱋⼒鱯鱮、将来鱮鱳鲍鱋鱯分野鱰進鲘鱬鲇活躍鱬鱒鲐
普遍的鱯基礎能⼒鲗養鱋鱘鱭鲗⽬指鱜鱫鱉鲐。�
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近畿⼤学情報学研究所 
 

2025年度� 知能鲯鲱鲾鳘部⾨報告書

１. 鱴鱝鲆鱰 
知能鲯鲱鲾鳘部⾨鱬鱴、AI ⼿法鱳実鲿鱅鲷鱽
鱳展開、及鱸鱢鱳為鱰必要鱭鱯鲐理論鱳開発
鲗進鲆鱫鱉鲐鱑、鱢鱳成果鱰鱩鱉鱫報告鱞鲐。  
� �   
２. 教員⼀覧 
知能鲯鲱鲾鳘部⾨鱬鱴、以下鱳教員鲗中⼼鱭
鱜鱫活動鲗⾏鱨鱤。 

• ⼭川 宏, 客員教授, 部⾨⻑ 
• ⽊村 裕⼀, 教授 
• 半⽥ 久志, 教授 
• ⼭⽥ 武⼠, 教授 
• 波部 ⻫, 教授 
• 加藤 暢, 准教授 
• 濵砂 幸裕, 准教授 
• 篠崎 隆志, 准教授  

� �   
3. 本年度成果 
3.1 鲠鳢鲚分割鱰鲍鲐物流鲯鳗鳝鳤鱅鲯鳟鳫
鱳⾼速化[1] 
都市圏鱳中規模貨物輸送鱰鱏鱉鱫、配送鳉鲷
鱅鳫鱳鲯鳗鳝鳤鱅鲯鳟鳫時鱰発⽣鱞鲐状態空
間鱳爆発鲗抑制鱞鲐鱘鱭鲗⽬的鱭鱞鲐。物流
向鱖計算鳚鲿鳣 HTLAC 鲗採⽤鱜、配送鲠鳢
鲚鲗領域分割鱜鱫管理鱞鲐 Areal Partitioning
鱰基鱪鱉鱤部分順序簡約（POR）鲚鳣鲬鳢鲲鳘
鲗提案鱜鱤。鱘鲑鱰鲍鲏、独⽴鱜鱤鲠鳢鲚間鱬
鱳冗⻑鱯遷移鲗排除可能鱭鱯鲏、探索空間鲗
劇的鱰削減鱬鱒鲐。10鲠鳢鲚・鳀鳡鲻鲧 20台・
貨物 50個鱳条件下鱬実験鲗⾏鱨鱤結果、従来

鱳POR⼿法鱰⽐鱜鱫⼤幅鱯計算量削減鱭⾼鱉
鲱鲩鱅鳡鳋鳢鲾鲛鲗実現鱜鱤。本⼿法鱴鳏鳥
鲳鲱代数鱳鳚鲰鳝鱅鳣性鲗活⽤鱜鱫鱏鲏、従
来鱳固定的鱯鲨鳡鳍構造鲉既存鲚鳣鲬鳢鲲鳘
鱬鱴困難鱬鱇鱨鱤動的解析鲉柔軟鱯輸送計画
策定鲗可能鱰鱞鲐点鱰⼤鱒鱯意義鱑鱇鲐。 
3.2 SAC向鱖⽂脈的鲾鲱鳀等価性鱳提案[2] 
同期鲚鳫鳋鲠鳫鳀計算（SAC）鱰鱏鱉鱫、従来
鱳⽂脈等価性（CE）鱬鱴振鲐舞鱉鱳異鱯鲐鳏
鳥鲳鲱鲗区別鱬鱒鱯鱉鱭鱉鱋課題鲗解決鱞鲐
鱘鱭鲗⽬的鱭鱞鲐。本研究鱬鱴、「must testing」
鱳概念鱰基鱪鱒、名前鱳鳒鲚鲗⽤鱉鱫観測鲗
⾏鱋新鱤鱯等価関係「CTE4SAC」鲗提案鱜、
鳇鱅鳁鳃鳫鲨関係鲉活動定理鲗⽤鱉鱤形式的
解析鲗⾏鱨鱤。検証鱳結果、CTE4SAC鱴合同
性鲗備鱍、CE鱬鱴区別不能鱬鱇鱨鱤鳏鳥鲳鲱
鲗明確鱰識別鱬鱒鲐鱘鱭鱑証明鱚鲑鱤。本成
果鱰鲍鲏、外部鳏鳥鲳鲱鱳進⼊後鱳挙動鲗厳
密鱰検知鱞鲐鱘鱭鱑可能鱭鱯鲏、移動計算鳚
鲿鳣鱰鱏鱖鲐鲍鲏精緻鱬信頼性鱳⾼鱉形式的
検証⼿法鱑利⽤可能鱭鱯鱨鱤。 
3.3 周辺尤度最⼤化鱰鲍鲐 GP c-回帰鱳最適
化[3] 
鲧鳡鲱鲷鳢鳫鲨鱭回帰鲗同時鱰⾏鱋 GP c-回
帰鱰鱏鱖鲐、鳉鳡鳙鱅鲷設定鱰起因鱞鲐過⼩
適合鱳解消鱭精緻鱯鲿鱅鲷分割鱳実現鲗⽬的
鱭鱞鲐。周辺尤度鱳最⼤化鲗⽤鱉鱫鲣鱅鳅鳣
鳉鳡鳙鱅鲷鲗⾃動最適化鱜、帰属度鱭鳉鳡鳙
鱅鲷鲗交互鱰更新鱞鲐 MML-GP c-回帰鲗提
案鱜鱤。数値実験鱳結果、⼈⼯鲿鱅鲷鱳多鱔鱬
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従来⼿法鲍鲏鲇低鱉 RMSE 鱭⾼鱉決定係数鲗
達成鱜、⾮線形構造鲗正確鱰捉鱍鱤回帰鱑可
能鱬鱇鲐鱘鱭鲗確認鱜鱤。本研究鱰鲍鲏、鳇鲜
鳉鱅鳉鳡鳙鱅鲷鱳最適化鲗通鱝鱫鳚鲿鳣鱳適
合度鲗⾼鲆、柔軟鱐鱩⾼精度鱯鲿鱅鲷要約鲗
実現鱬鱒鲐鱘鱭鱑⽰鱚鲑鱤。 
 
3.4 QDF鱭進化計算鱰鲍鲐 OPV材料設計[4] 
有機薄膜太陽電池向鱖鱳⾼光吸収化合物鲗効
率的鱰設計鱞鲐鱤鲆、広⼤鱯化学空間鱳探索
鱰伴鱋計算鲫鲱鳀鱳削減鲗⽬的鱭鱜鱤。本研
究鱬鱴、既存材料鱐鲎抽出鱜鱤鲭鳎鲫鳫鳉鲞
鳫鳁鲗組鲄合鲔鱠鲐進化計算鱰、深層学習鳑
鱅鲱鱳量⼦近似⼿法鱬鱇鲐 Quantum Deep 
Field (QDF) 鲗適応度関数鱭鱜鱫導⼊鱜、⾼
速鱯物性予測鱰鲍鲐構造最適化鲗⾏鱨鱤。検
証鱳結果、評価時間鲗約 99%削減鱜鱩鱩、既
存材料鲗上回鲐光吸収特性鲗持鱩化合物鲗発
⾒鱜、鱢鱳性能鲗量⼦化学計算鱬鲇確認鱜鱤。
AI 鱰鲍鲐物理量近似鱭進化計算鱳統合鱑、新
素材開発鱰鱏鱖鲐探索効率鲗劇的鱰向上鱚鱠、
未知鱳⾼性能材料鲗発⾒鱞鲐上鱬極鲆鱫有効
鱯⼿法鱬鱇鲐鱘鱭鲗⽰鱜鱤。 
3.5 GNN鲗⽤鱉鱤鲫鲞鳚鳢⾶⾏軌跡鱳 3D復
元[5] 
鲱鲾鳤鲢鲣鳙鳡鱰鲍鲐鲫鲞鳚鳢鱳⾶⾏軌跡復
元鱰鱏鱉鱫、遮蔽鲉鳆鲜鲲鱰起因鱞鲐 2D軌跡
鱳断⽚化鱰伴鱋精度低下鲗改善鱞鲐鱘鱭鲗⽬
的鱭鱞鲐。GNN鲗⽤鱉鱫幾何学的・時間的特
徴量鲗統合鱜鱤類似度推定鲗⾏鱉、時間的⼀
貫性制約鱭反復的鱯鳇鳫鲤鳢鲚鳫法鱰鲍鲐多
対多鱳鳖鲻鲹鳫鲨、鱏鲍鱸鳀鳡鲻鲧鳤鲻鳀鱳
分割・統合鲗組鲄合鲔鱠鱤再構成⼿法鲗提案
鱜鱤。合成鲿鱅鲷鲗⽤鱉鱤評価鱳結果、従来⼿
法鱰⽐鱾 Recall 鲉 MOTA 等鱳指標鱑⼤幅鱰
向上鱜、⾼鳆鲜鲲環境下鱬鲇堅牢鱯復元鱑可

能鱬鱇鲐鱘鱭鲗⽰鱜鱤。本⼿法鱴、実世界鱬発
⽣鱜鲉鱞鱉軌跡鱳断⽚化鲉外鲑値鱰対鱜鱫有
効鱬鱇鲏、動物鱳複雑鱯 3 次元挙動鲗⾼精度
鱰計測鱞鲐鱤鲆鱳基盤技術鱭鱯鲐。 
3.6適応的 PF鱰鲍鲐動物群追跡鱳堅牢化[6] 
夜間鱳鲫鲞鳚鳢鲉⽔中鱳⿂等鱳⽣物学的鲷鱅
鲪鲻鳀鱰鱏鱖鲐、⾒鱤⽬鱳類似性鲉不規則鱯
挙動鱰伴鱋追跡困難鲗解消鱞鲐鱘鱭鲗⽬的鱭
鱞鲐。本研究鱬鱴 YOLO11鱰鲍鲐検出鱭、速
度鱰応鱝鱫粒⼦分布鲗動的鱰調整鱞鲐適応的
鳏鳥鲳鲱鳆鲜鲲鲗導⼊鱜鱤鳉鱅鲾鲛鲧鳣鳍鲛
鳣鲷鲗統合鱜、鳇鳫鲤鳢鱅法鱬鲿鱅鲷関連付
鱖鲗⾏鱋⼿法鲗提案鱜鱤。鲫鲞鳚鳢鲉⿂群鱳
映像鲗⽤鱉鱤検証鱳結果、従来⼿法鱬鱇鲐
ByteTrack鲉OC-SORT鲗上回鲐MOTA鱏鲍
鱸 IDF1鲱鲫鲚鲗達成鱜、急旋回鲉遮蔽時鱬鲇
⾼鱉 ID維持性能鲗確認鱜鱤。⾮線形鱯動鱒鱽
鱳追従性鲗向上鱚鱠鱤本⼿法鱴、⽣態解析鱯
鱮鱳複雑鱯動的環境下鱰鱏鱖鲐⽣物個体追跡
鱳精度向上鱰⼤鱒鱔寄与鱞鲐。 
3.7⼩⿂群追跡鱳 ID⼀貫性向上⼿法[7] 
密集鱜鱫移動鱞鲐⼩⿂群鱳 MOT 鱰鱏鱉鱫、
個体鱳細⻑鱉形状鲉密集鱰起因鱞鲐 ID鲱鲜鲻
鲹鲗抑制鱜、鳢鲚鳣鲷鲜鳘性鱭追跡鱳⼀貫性
鲗両⽴鱚鱠鲐鱘鱭鲗⽬的鱭鱞鲐。本研究鱬鱴、
OC-SORT 鱰鲍鲐暫定的鱯追跡後、短時間鱳
時間窓内鱬姿勢鲥鱅鳕鲜鳫鳀鱰基鱪鱔特徴量
鱭 BBox 重⼼変位鲗⽤鱉鱤双⽅向鳖鲻鲹鳫鲨
鲗⾏鱋鲳鳗鲢鳫鳡鲜鳫⼿法鲗提案鱜鱤。評価
鱳結果、検出⽋損鱑鱇鲐条件下鱬鲇OC-SORT
鲗上回鲐精度鲗達成鱜、特鱰 ID鲱鲜鲻鲹鲗効
果的鱰抑制鱬鱒鲐鱘鱭鲗実証鱜鱤。本⼿法鱴
低遅延鱬⾼鱉追跡安定性鲗実現鱜鱫鱏鲏、⼩
⿂鱳鲍鱋鱯⼩型・細⻑鱉個体鱳⾼精度鱯挙動
解析鱰寄与鱞鲐鱭考鱍鲎鲑鲐。 
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3.8 DNN鱰鲍鲐鳁鳤鲱鱳⾊認識鲯鳗鳝鳤鱅鲯
鳟鳫[8] 
本研究鱴、世界的鱰議論鱭鱯鱨鱤「#TheDress」
鱰鱏鱖鲐⾊鱳⾒鱍⽅鱳個⼈差鲗深層学習鳚鲿
鳣鱬再現鱞鲐鱘鱭鲗⽬的鱭鱜鱤。条件付鱒
GAN 鱬鱇鲐 pix2pix 鲗⽤鱉、学習鲿鱅鲷鱰含
鲆鲐⻘⾊鳈鲜鲚鲱画像鱳割合鲗変化鱚鱠鱤鳚
鲿鳣群鲗構築鱜、出⼒結果鱭特定鱳⾊鳡鳑鳣
鱭鱳誤差鲗評価鱜鱤。鱢鱳結果、⻘⾊鳈鲜鲚鲱
画像鲗多鱔学習鱜鱤鳚鲿鳣鲀鱮鳁鳤鲱鲗⽩・
⾦鱭判定鱞鲐傾向鱑強鲃鲏、特鱰⽩鱉物体鲗
含鲅鲯鱅鳫鱳学習鱑重要鱬鱇鲐鱘鱭鱑判明鱜
鱤。本成果鱴、AI 鲗⽤鱉鱫⼈間鱳⾊鱳恒常性
鲉知覚的鱯個⼈差鱭鱉鱋複雑鱯視覚鳙鲣鳃鲲
鳘鲗計算論的鱰解析鱬鱒鲐可能性鲗⽰鱜鱫鱏
鲏、⼈間鱭 AI鱳視覚処理鳏鳥鲳鲱鱳共通性鲗
解明鱞鲐上鱬重要鱯意義鲗持鱩。 
3.9 GAN 鱰鲍鲐鲚鳗鳥鲜鳁 PET 画像鱳合成
[9] 
鲚鳣鲼鳇鲜鳖鱅病診断鱰鱏鱖鲐検査回数鱳削
減鲗⽬的鱰、18F-FDG PET画像鱐鲎鲚鳗鳥鲜
鳁 PET画像鲗合成鱞鲐⼿法鲗検討鱜鱤。具体
的鱰鱴 GAN鳑鱅鲱鱳 pix2pix鲗⽤鱉、U-Net
鱭 PatchGAN 鱬構成鱚鲑鲐鳚鲿鳣鱰鳒鲚画像
鲗学習鱚鱠鱫画像⽣成鲗⾏鱨鱤。検証鱳結果、
合成画像鱴実画像鱭同様鱳鲚鳗鳥鲜鳁𝛽蓄積
鳉鲷鱅鳫鲗適切鱰再現鱜、陽性・陰性鱳判定精
度鱴約 85%鱭鱉鱋許容可能鱯⽔準鱰達鱜鱤。
本⼿法鱰鲍鲏 FDG-PET 鱐鲎鲚鳗鳥鲜鳁画像
鲗擬似的鱰⽣成鱬鱒鲑鱵、患者鱳⾝体的・経済
的負担鲗軽減鱬鱒鲐鱥鱖鱬鱯鱔、治療適応者
鱳効率的鱯特定鲉検査鱽鱳鲚鲧鲳鲱向上鱰寄
与鱞鲐鱘鱭鱑期待鱚鲑鲐。 
 
3.10 FDG-PET画像鱐鲎鱳鲚鳗鳥鲜鳁蓄積予
測[10] 

鲚鳣鲼鳇鲜鳖鱅病治療薬鱳適応判断鱰不可⽋
鱯鲚鳗鳥鲜鳁 PET検査鱳前段階鱭鱜鱫、普及
鱜鱫鱉鲐 FDG-PET 画像鱐鲎鲚鳗鳥鲜鳁蓄積
鲗予測鱞鲐⼿法鱳有⽤性鲗検証鱜鱤。認知機
能障害患者 194名鲗対象鱰、MRI鱬標準化鱜
鱤FDG-PET画像鱳AAL鲾鳫鳏鳤鱅鳀鱰基鱪
鱔 120 領域鱳特徴量鲗抽出鱜、主成分分析鱰
鲍鲐次元圧縮鲗経鱫鲭鳕鱅鳀鳑鲧鲷鱅鳖鲯鳫
（SVM）鱰鲍鲐分類鳚鲿鳣鲗構築鱜鱤。鱢鱳結
果、鲾鲱鳀鲿鱅鲷鱰鱏鱉鱫正解率 85.9%、AUC 
0.918鱭鱉鱋⾼鱉識別性能鲗達成鱜、後部帯状
回鱯鱮鱳領域鱑寄与鱜鱫鱉鲐鱘鱭鱑⽰鱚鲑鱤。
本⼿法鱴少数鱳鲿鱅鲷鲳鲻鳀鱬鲇⾼精度鱯予
測鱑可能鱬鱇鲏、⾼価鱯鲚鳗鳥鲜鳁 PET検査
鱳事前鲱鲧鳢鱅鳃鳫鲨鲼鱅鳣鱭鱜鱫臨床応⽤
鱳可能性鱑期待鱚鲑鲐。 
3.11新型AMPAR PET鳀鳤鱅鲭鱅鱳評価[11] 
本研究鱴、既存鱳 11CK-2 鲍鲏実⽤性鱳⾼鱉
AMPAR 可視化⽤ PET 鳀鳤鱅鲭鱅18FK-40 鲗
開発鱜、鱢鱳有⽤性鲗検証鱞鲐鱘鱭鲗⽬的鱭
鱜鱤。健康成⼈男性 5 名鲗対象鱰動脈⾎採取
鲗伴鱋鲸鲜鳂鳗鲻鲧 PET撮像鲗⾏鱉、[11C]K-
2 鱭鱳結合能鱳相関鱏鲍鱸⽩質鲗参照領域鱭
鱜鱤 SUVR法鱳妥当性鲗評価鱜鱤。鱢鱳結果、
[18F]K-40鱴[11C]K-2鱭同等鱳結合特性鱭極鲆
鱫⾼鱉相関鲗⽰鱜、投与後 40〜50分鱳 SUVR
鱑 AMPAR 密度鲗適切鱰反映鱞鲐鱘鱭鱑明鲎
鱐鱰鱯鱨鱤。本薬剤鱴 18F標識鱰鲍鲏外部配送
鱑可能鱬、鱐鱩⾎液採取不要鱳簡便鱯定量評
価鲗実現鱬鱒鲐鱤鲆、精神疾患鱯鱮鱳診断法
開発鲉病態解明鱳加速鱰寄与鱞鲐鱭期待鱚鲑
鲐。 
3.12 AMPA 受容体分布鱰鲍鲐双極性障害鱭
⼤鱋鱩病性障害鱳鑑別[12] 
抑鱋鱩状態鱰鱏鱖鲐双極性障害（BD）鱭⼤鱋
鱩病性障害（MDD）鱳客観的鱯鑑別⼿法鲗確
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⽴鱞鲐鱘鱭鲗⽬的鱭鱜鱤。新型 PET鳀鳤鱅鲭
鱅[11C]K-2鲗⽤鱉鱫脳内 AMPA受容体分布鲗
可視化鱜、MRI 鲿鱅鲷鱭共鱰部分最⼩⼆乗法
（PLS）鱰鲍鲐機械学習解析鲗⾏鱨鱤鱭鱘鲒、
BD 鱴 MDD 鱰⽐鱾前頭前⽪質鲉⼩脳鱬受容
体密度鱑低鱔、頭頂葉鲉後頭葉鱬⾼鱉鱭鱉鱋
特有鱳分布鳉鲷鱅鳫鲗⽰鱜鱤。鱘鱳鳚鲿鳣鱰
鲍鲐識別精度鱴 AUC 0.80鱭⾼鱔、疾患期間鱳
影響鲇受鱖鱯鱉鱘鱭鱑確認鱚鲑鱤。本成果鱴、
細胞表⾯鱳 AMPA受容体定量化鱑、抑鱋鱩状
態鱰鱏鱖鲐 BD 鱭 MDD 鲗正確鱰識別鱞鲐有
望鱯⽣物学的指標鱭鱯鲏得鲐鱘鱭鲗⽰唆鱜鱫
鱏鲏、今後鱳診断精度鱳向上鲉治療戦略鱳最
適化鱽鱳貢献鱑期待鱚鲑鲐。 
3.13鳥鳫鲨 COVID認知機能障害鱳病態解明
[13] 
本研究鱴、鳥鳫鲨 COVID鱰伴鱋認知機能障害
（Cog-LC）鱳分⼦鳙鲣鳃鲲鳘鲗明鲎鱐鱰鱞鲐
鱘鱭鲗⽬的鱭鱜鱤。[11C]K-2 PET 鲗⽤鱉鱫
Cog-LC 患者鱭健常者鱳脳内 AMPA 受容体密
度鲗定量的鱰⽐較鱜、認知機能鲱鲫鲚鲉⾎漿
鲭鲜鳀鲣鲜鳫鱭鱳相関鲗解析鱜鱤。鱢鱳結果、
Cog-LC 患者鱬鱴広範囲鱰 AMPA 受容体密度
鱑上昇鱜鱫鱏鲏、鱘鲑鱑認知機能鱳低下鱭負
鱳相関鲗⽰鱞鱭鱭鲇鱰、TNFSF12等鱳免疫因
⼦鱭鲇関連鱜鱫鱉鲐鱘鱭鱑判明鱜鱤。鲃鱤、
PLS 解析鱰鲍鲏極鲆鱫⾼鱉精度鱬疾患鱳識別
鱑可能鱬鱇鱨鱤。本成果鱴、過剰鱯興奮性信号
鱑神経機能異常鲗招鱔可能性鲗⽰唆鱜鱫鱏鲏、
PET鱰鲍鲐客観的鱯診断指標鱳確⽴鲉 AMPA
受容体拮抗薬鲗⽤鱉鱤新鱤鱯治療戦略鱳開発
鱰寄与鱞鲐鱘鱭鱑期待鱚鲑鲐。 
� �   
4. 鲅鱞鱸 
AI 鱳浸透鱰伴鱉、医学鲉農学鱭鱉鱨鱤応⽤領
域鱽鱳⽅法論鱳展開鱑今後鲃鱞鲃鱞活発鱰鱯

鱨鱫鱉鱔。総合⼤学鱬鱇鲐近畿⼤学鱳特⾊鲗
活⽤鱜、AI 鲚鳣鲬鳢鲲鳘鱳特定問題鱽鱳実装
並鱸鱰、必要鱭鱯鲐数理理論鱳開発研究鲗今
後鲇継続鱞鲐。  
� �   
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2025年度� 鲭鲜鳈鱅鲳鲥鳝鳢鲾鲛部⾨報告書

１. 鱴鱝鲆鱰 
鲭鲜鳈鱅鲳鲥鳝鳢鲾鲛部⾨鱬鱴本年度鲇鲭鲜
鳈鱅鲳鲥鳝鳢鲾鲛鱰鱏鱖鲐⼈的対策（教育）鱭
技術的対策鱭鱉鱋観点鱐鲎鱳活動鱭社会貢献
活動鲗⾏鱨鱤。本報告鱬鱴本年度鱳活動鱳鱋
鱦、学術論⽂鲉国際会議会議録鱭鱜鱫公開鱚
鲑鱤内容鲗中⼼鱰報告鱞鲐。  
� �   
２. 教員⼀覧 
鲭鲜鳈鱅鲳鲥鳝鳢鲾鲛部⾨鱬鱴、昨年度鱭同
鱝鱔以下鱳教員鱬活動鲗⾏鱨鱤。 

• 森井 昌克 客員教授（部⾨⻑） 
• 筋 伊知朗 教授 
• ⽑利 公美 教授 
• ⾕⼝ 義明 教授 
• 柏崎 礼⽣ 准教授 
• ⽔⾕ 后宏 准教授 
• 福⽥ 洋治 講師  

� �   
3. 本年度成果 
3.1 鲱鳖鳓鲗⽤鱉鱤 Wi-Fi QoE 可視化⼿法
[1] 
鳅鲻鳀鳧鱅鲧管理者鱑低鲫鲱鳀鱬屋内鱳 Wi-
Fi体感品質（QoE）鲗把握鱜、最適化鱞鲐鱘鱭
鲗⽬的鱭鱞鲐。鲱鳖鱅鳀鳍鲡鳫鲗⽤鱉鱫 RSSI
鱭鲱鳣鱅鳏鲻鳀鲗収集鱞鲐鲯鲱鲾鳘鲗構築鱜、
逆距離加重法（IDW）鱭鲤鲞鲱過程回帰（GPR）
鱳 2 鱩鱳補間⼿法鱰鲍鲏未計測鲠鳢鲚鱳品質
鲗推定・可視化鱞鲐⼿法鲗提案鱜鱤。⼤学図書
館鱬鱳評価実験鱳結果、GPR鱴MAE鲉RMSE

等鱳全指標鱰鱏鱉鱫 IDW鲗上回鲐精度鲗⽰鱜、
実態鱰即鱜鱤滑鲎鱐鱯鳊鱅鳀鳖鲻鳏鲗作成鱬
鱒鲐鱘鱭鱑確認鱚鲑鱤。本⼿法鱳導⼊鱰鲍鲏、
専⽤鲳鳫鲭鲗設置鱠鱟鱭鲇通信範囲鱳⽋落鲉
鳔鳀鳣鳅鲻鲧鲗正確鱰特定鱬鱒、予算鱑限鲎
鲑鱤施設鱰鱏鱉鱫鲇効率的鱯鳅鲻鳀鳧鱅鲧運
⽤鱭改善鱑可能鱭鱯鲐。 
3.2 BLE AoA鱰鲍鲐鲿鳈鲜鲱鳍鳢鱅歩⾏者検
知[2] 
Bluetooth 5.1鱳 AoA機能鲗⽤鱉、鲿鳈鲜鲱鲗
所持鱜鱫鱉鱯鱉歩⾏者鱳検知鱏鲍鱸移動⽅向
鱳推定鲗実現鱞鲐鱘鱭鲗⽬的鱭鱞鲐。送信側
鱭受信側鱳鲿鳈鲜鲱間鱬 RSSI 鱭 AoA 鲗測定
鱜、信号強度鱭⾓度変化鱰基鱪鱒判定鲗⾏鱋
RSSI法、AoA法、鱏鲍鱸鱢鱳両者鲗組鲄合鲔
鱠鱤鳇鲜鳎鳢鲻鳁⼿法鲗提案鱜鱤。評価鱳結
果、鳇鲜鳎鳢鲻鳁⼿法鱰鱏鱉鱫 F 値 0.929 鱭
鱉鱋⾼鱉検知精度鲗達成鱜、鲃鱤 AoA鲗⽤鱉
鲐鱘鱭鱬移動⽅向鲗正解率 0.704 鱬推定鱬鱒
鲐鱘鱭鲗実証鱜鱤。本成果鱰鲍鲏、低消費電⼒
鱯 Bluetooth 鲗鲳鳫鲭鱅鱭鱜鱫活⽤鱞鲐鱘鱭
鱬、簡便鱐鱩⾼精度鱰歩⾏者鱳動態鲗把握鱬
鱒鲐可能性鱑⽰鱚鲑鱤。 
3.3 RNC鱰鲍鲐無線放送鱳効率化[3] 
本研究鱴、無線鲚鳁鳓鲻鲧鳅鲻鳀鳧鱅鲧鱰鱏
鱖鲐鳎鳥鱅鳁鲥鳛鲱鳀鲱鳀鱅鳘問題鱰鲍鲐通
信性能低下鲗解決鱞鲐鱘鱭鲗⽬的鱭鱞鲐。⼿
法鱭鱜鱫、鳡鳫鲸鳘線形鳅鲻鳀鳧鱅鲧符号化
（RNC）鱰、LIFO鱭 LRU鲗組鲄合鲔鱠鱤鳈
鲻鳍鲙破棄鳕鳢鲯鱅鱏鲍鱸受信重複率鱰基鱪
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鱒送信鳉鲩鲻鳀数鲗動的鱰調整鱞鲐適応的鲫
鱅鲿鲛鳫鲨鲗導⼊鱜鱤。OMNeT++鲗⽤鱉鱤
鲯鳗鳝鳤鱅鲯鳟鳫鱳結果、提案⼿法鱴従来鱳
単純鳍鳡鲻鲿鲛鳫鲨鲉基本 RNC 鱭⽐較鱜鱫、
多鳓鲻鳏環境鱰鱏鱖鲐鲿鱅鲷到達率鱭復号成
功率鲗有意鱰向上鱚鱠鲐鱘鱭鱑確認鱚鲑鱤。
鱘鲑鱰鲍鲏、鳆鱅鳁間鱳個別連携鱯鱜鱰無線
放送鱳信頼性鱭効率性鲗⼤幅鱰⾼鲆鲐鱘鱭鱑
可能鱭鱯鲏、VANET等鱳動的鱯鳅鲻鳀鳧鱅鲧
環境鱽鱳適⽤鱰寄与鱞鲐。 
3.4 LEO衛星向鱖混雑制御鱳⽐較評価[4] 
LEO 衛星通信鱰鱏鱖鲐周期的鱯鳇鳫鳁鲢鱅鳈
鱅鱰伴鱋通信断鱭性能低下鲗抑制鱞鲐鱘鱭鲗
⽬的鱭鱜、Starlink鱳実鳅鲻鳀鳧鱅鲧環境鲗⽤
鱉鱫 TCP LEO、SatPipe、StarQUIC等鱳輻輳
制御⼿法鲗⽐較検証鱜鱤。鲱鳣鱅鳏鲻鳀鲉再
送回数、鳍鲙鲜鳣転送時間鲗測定鱜鱫評価鱜
鱤結果、送信停⽌処理鲗導⼊鱜鱤 TCP LEO鱑
最⾼速鱳鲱鳣鱅鳏鲻鳀鱭最短鱳転送時間鲗記
録鱜、再送回数鱰鱏鱉鱫鱴 SatPipe鱑最鲇優鲑
鱤性能鲗⽰鱜鱤。本成果鱴、予測可能鱯通信断
鱰対鱜鱫能動的鱰送信鲗⼀時停⽌鱚鱠鲐鱘鱭
鱑LEO衛星環境鱰鱏鱖鲐効率的鱯鲿鱅鲷転送
鲗実現鱞鲐上鱬極鲆鱫有効鱬鱇鲐鱘鱭鲗⽰唆
鱜鱫鱉鲐。 
3.5 複数観測点鲗⽤鱉鱤 BGP 鳇鲜鲰鳛鲻鲧
検知[5] 
BGP 鳇鲜鲰鳛鲻鲧鱰鲍鲐通信遮断鲉盗聴等鱳
深刻鱯問題鲗防鱕鱤鲆、従来鱳単⼀観測点鱰
鲍鲐検知精度鱳限界鲗克服鱜、検知範囲鱭精
度鱳向上鲗⽬指鱞。本研究鱬鱴、RIPE NCC鲉
RouteViews 鱯鱮鱳複数地点鱐鲎 BGP 鳙鲻鲳
鱅鲰鲗収集鱜、AS鳉鲱⻑鲗含鲅 9鱩鱳特徴量
鲗抽出鱜鱫時系列解析鱰適鱜鱤 LSTM鳅鲻鳀
鳧鱅鲧鱬分析鱞鲐⼿法鲗提案鱜鱤。評価鱳結
果、従来⼿法鱑鲔鱟鱐 2 件鱳識別鱰鱭鱮鲃鱨

鱤鱳鱰対鱜、本⼿法鱴地理的鱯時系列変化鲗
活⽤鱞鲐鱘鱭鱬全鱫鱳鳇鲜鲰鳛鲻鲧事例鲗正
鱜鱔検知鱬鱒鱤。鱘鲑鱰鲍鲏、従来鱳制約鲗乗
鲏越鱍鱤⾼鱉検出性能鱑確認鱚鲑、今後鱴⼤
規模AI鲯鲱鲾鳘等鱳複雑鱯鲨鳥鱅鳈鳣異常検
知鱽鱳応⽤鱑期待鱚鲑鲐。 
3.6 eBPF鱰鲍鲐鲫鳫鲾鳂性能分析[6] 
鲫鳫鲾鳂仮想化環境鱰鱏鱖鲐鳢鲵鱅鲱競合鱰
鲍鲐性能低下鲗解消鱞鲐鱤鲆、Web 3 層鲚鳏
鳢鲩鱅鲯鳟鳫全体鱳視点鱐鲎性能低下鱳要因
鱭鱯鲐鲯鲱鲾鳘鲫鱅鳣鲗特定鱞鲐鱘鱭鲗⽬的
鱭鱞鲐。eBPF鲗⽤鱉鱤監視鲚鳏鳢鱰鲍鲏鲯鲱
鲾鳘鳢鲵鱅鲱鱭鲯鲱鲾鳘鲫鱅鳣鱳回数鲗計測
鱜、鳡鳫鲸鳘鳍鲡鳤鲱鳀回帰鲗⽤鱉鱫各鳢鲵
鱅鲱使⽤量鱽鱳影響度鲗解析鱜鱤。鱢鱳結果、
Web鲭鱅鳈鱳 writev、AP鲭鱅鳈鱳 epoll_wait、
DB鲭鱅鳈鱳 sched_yield鱑性能鱰⼤鱒鱯影響
鲗与鱍鲐鱘鱭鲗明鲎鱐鱰鱜鱤。本研究鱰鲍鲏
鲫鳫鲾鳂環境鱬鱳動作特性鱑明確鱭鱯鲏、今
後鱳⼤規模鱬複雑鱯鲯鲱鲾鳘鱳最適化鱰向鱖
鱤有⽤鱯知⾒鱑得鲎鲑鱤。 
3.7 eBPF鱰鲍鲐鲠鲻鲰配信性能鱳監視鱭予測
[7] 
鲫鳫鲾鳂化鱚鲑鱤 MEC 環境鱰鱏鱖鲐鳢鲵鱅
鲱競合鱰伴鱋配信性能低下鲗解消鱞鲐鱤鲆、
低鳤鲜鳜指標鲗⽤鱉鱤性能可視化鱭遅延予測
鲗⽬的鱭鱞鲐。eBPF鲗⽤鱉鱫鲣鱅鳅鳣鳤鳑鳣
鱬約 360種類鱳鲯鲱鲾鳘鲫鱅鳣指標鲗収集鱜、
鳋鲿鲢鲹鳛鳫鲧鱳鲸鲞鳫鳥鱅鳁時間鲗⽬的変
数鱭鱜鱫 4 鱩鱳回帰鳚鲿鳣鱰鲍鲐分析鲗⾏鱨
鱤。鱢鱳結果、鳊鲱鳀鲨鳡鳘鳑鱅鲱勾配鳎鱅鲱
鲾鲛鳫鲨回帰鱑最鲇⾼鱉予測精度鲗達成鱜、
鱚鲎鱰少数鱳重要指標鱳鲄鲗⽤鱉鱫鲇同等鱳
精度鲗維持鱬鱒鲐鱘鱭鱑明鲎鱐鱰鱯鱨鱤。本
⼿法鱴鲫鳫鲾鳂環境鱰鱏鱖鲐複雑鱯⾮線形関
係鱳把握鱰有効鱬鱇鲏、低遅延鲭鱅鳋鲱鱳最
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適化鲉鲯鲱鲾鳘鳔鳀鳣鳅鲻鲧鱳特定鱰鱏鱉鱫
有⽤鱬鱇鲐。 
3.8 URL指定鱰鲍鲐Web鲳鲥鳝鳢鲾鲛導⼊⽀
援[8] 
専⾨知識鲗持鱩者鱑少鱯鱉 CMS 利⽤者鱑容
易鱰Web鲭鲜鳀鱳安全性鲗向上鱚鱠鲐鱘鱭鲗
⽬的鱭鱜、URL 鲗指定鱞鲐鱥鱖鱬認証・認可
鱏鲍鱸 WAF 機能鲗導⼊鱬鱒鲐鳢鳈鱅鲱鳏鳥
鲥鲯型鲭鱅鳋鲱「A+Block」鲗提案鱜鱤。本⼿
法鱬鱴 Nginx鱭ModSecurity鲗採⽤鱜、設定
鲾鳫鳏鳤鱅鳀鱭動的鱯URL書鱒換鱍処理鲗⽤
鱉鲐鱘鱭鱬、既存鲯鲱鲾鳘鱳改修鱯鱜鱰鲳鲥
鳝鳢鲾鲛層鲗統合鱞鲐。検証鱳結果、
WordPress 上鱳多様鱯機能鱰鱏鱉鱫可⽤性鱑
維持鱚鲑、通信遅延鱽鱳影響鲇軽微鱬鱇鲐鱭
鱭鲇鱰、AWS鲉 Cloudflare等鱳既存製品鱰⽐
鱜鱫導⼊負荷鱑⼤幅鱰低鱉鱘鱭鱑定量的鱰⽰
鱚鲑鱤。鱘鲑鱰鲍鲏、専⾨知識鲗持鱤鱯鱉運⽤
者鱬鱇鱨鱫鲇低鲫鲱鳀鱐鱩迅速鱰実⽤的鱯鲳
鲥鳝鳢鲾鲛対策鲗実装鱬鱒鲐点鱰⼤鱒鱯意義
鱑鱇鲐。 
3.9 鲭鲜鳈鱅鲳鲥鳝鳢鲾鲛領域鱬鱳DAPT検
証[9] 
鲭鲜鳈鱅鲳鲥鳝鳢鲾鲛分野鱰鱏鱖鲐鲾鲥鲱鳀
鳖鲜鳃鳫鲨鱳精度向上鲗⽬的鱭鱜、BERT 鲉
RoBERTa 等鱳鳚鲿鳣鱰 CTI 鳁鲥鳝鳙鳫鳀鲗
⽤鱉鱤領域適応事前学習（DAPT）鲗適⽤鱜、
固有表現抽出鲷鲱鲧鱬評価鱜鱤。鱢鱳結果、全
鳚鲿鳣鱬 F1鲱鲫鲚鱑向上鱜、特鱰攻撃者鲉鲼
鱅鳣鱭鱉鱨鱤専⾨的鱯概念鱳認識精度鱰顕著
鱯改善鱑⾒鲎鲑鱤。本⼿法鱴計算鲫鲱鳀鲗要
鱞鲐鲇鱳鱳⼀度鱳学習鱬再利⽤可能鱬鱇鲏、
鳁鳙鲜鳫特有鱳⾼度鱯鲾鲥鲱鳀解析鲗実現鱞
鲐上鱬極鲆鱫有効鱬鱇鲐鱘鱭鱑⽰鱚鲑鱤。 
3.10 分散型連合学習鱳鳏鳡鲜鳈鲯鱅保護集
約[10] 

中央鲭鱅鳈鱅鱰依存鱜鱯鱉分散型連合学習鱰
鱏鱉鱫、補助情報鱳漏洩鲗防鱓鱩鱩鳏鳡鲜鳈
鲯鱅鲗保護鱜鱤鳚鲿鳣集約鲗実現鱞鲐鱘鱭鲗
⽬的鱭鱞鲐。具体的鱰鱴、FedAvg 鱰基鱪鱒
SMPC鳍鳤鱅鳘鳧鱅鲧鱳 CrypTen鲗⽤鱉鲐鱘
鱭鱬、各鲧鳡鲜鲚鳫鳀鱑鳚鲿鳣重鲄鱭鲿鱅鲷
数鲗秘密分散鱜、鲭鱅鳈鱅鳤鲱鱬安全鱰鲨鳥
鱅鳈鳣鳚鲿鳣鲗算出鱞鲐⼿法鲗提案鱜鱤。
CIFAR-10 鲗⽤鱉鱤 5〜15 鳆鱅鳁鱬鱳評価鱳
結果、集約鲫鲱鳀鱴許容範囲内鱬鱇鱨鱤鱑、平
⽂集約鱭⽐較鱜鱫精度鱳低下鱑⾒鲎鲑鱤。本
研究鱰鲍鲏分散型環境鱬鱳鲳鲥鳝鲚鱯集約鱳
実現可能性鱑⽰鱚鲑鱤⼀⽅鱬、鳏鳡鲜鳈鲯鱅
保護鱭精度維持鱳両⽴鱭鱉鱋今後鱳重要鱯課
題鱑明確鱰鱯鱨鱤。 
3.11 秘匿鳡鳫鲥鳫鲨鱰鲍鲐連合学習鱳鳚鲿
鳣統合[11] 
連合学習鱰鱏鱉鱫、鲧鳡鲜鲚鳫鳀鱳鲿鱅鲷鲳
鲻鳀鲭鲜鲲鲗秘匿鱜鱩鱩⾼精度鱯鳚鲿鳣統合
鲗実現鱞鲐鱘鱭鲗⽬的鱭鱞鲐。本研究鱬鱴秘
密計算（SMPC）鲗⽤鱉鱫鲿鱅鲷数鲗隠鱜鱤鲃
鲃鳡鳫鲥鳫鲨鲗作成鱜、上位鲧鳡鲜鲚鳫鳀鲗
選別鱜鱫重鲄付鱖集約鲗⾏鱋⼿法鲗提案鱜鱤。
CIFAR-10 鱬鱳評価鱰鲍鲏、FedAvg 鲗上回鲐
精度 86%鲗達成鱜、RL鳑鱅鲱鱳⼿法鱭同等鱳
精度鲗維持鱜鱩鱩計算時間鲗⼤幅鱰短縮鱬鱒
鲐鱘鱭鲗確認鱜鱤。本⼿法鱴鳏鳡鲜鳈鲯鱅保
護鱭通信・計算鲫鲱鳀鱳削減鲗両⽴鱜鱫鱏鲏、
⼤規模鱯分散学習鲯鲱鲾鳘鱽鱳適⽤鱰鱏鱉鱫
極鲆鱫有効鱬鱇鲐。 
� �   
4. 鲅鱞鱸 
本年度鲇⼈的対策（教育）鱭技術的対策鱭鱉鱋
観点鱐鲎活動鲗⾏鱨鱤。 来年度鲇引鱒続鱒鲭
鲜鳈鱅鲳鲥鳝鳢鲾鲛分野鱰鱏鱖鲐教育研究鱏
鲍鱸社会貢献活動鲗実施鱞鲐予定鱬鱇鲐。  

13



   

CIRI Report 2025年度: Division of Cyber Security  4 

� �   
5. 業績⼀覧 
[1] Ogawa K. & Kashiwazaki H.: A User-
Centric Method for Wi-Fi QoE Visualization 
and Prediction Using Smartphone 
Measurements, 2025 25th Asia-Pacific 
Network Operations and Management 
Symposium (APNOMS), pp. 1‒4, 2025. 
[2] Taniguchi Y., Imao R. & Iguchi N.: 
Device‐Free Detection of Pedestrian and 
Movement Direction Using Bluetooth 
Direction Finding Function, IEEJ Transactions 
on Electrical and Electronic Engineering, Vol. 
20, No. 6, pp. 969‒971, 2025. 
[3] Fukuta Y., Shiraishi Y., Hirotomo M. & 
Mohri M.: Buffering and Adaptive Coding for 
Flooding with Randomized Network Coding on 
Multi-Hop Wireless Broadcasting, Sensors, Vol. 
26, No. 5, p. 1594, 2026. 
[4] Ohmori M., Ogawa K., Kashiwazaki H. & 
Ikenaga T.: Comparison of Congestion 
Controls for LEO Satellite Communications in 
the Wild, 2026 IEEE 23rd Consumer 
Communications & Networking Conference 
(CCNC), pp. 1‒6, 2026. 
[5] Shimizu H. & Mizutani K.: A BGP 
Hijacking Detection System with BGP 
Messages at Multiple Measurement Points, 
IEEJ Transactions on Electrical and Electronic 
Engineering, Vol. 20, No. 10, pp. 1663‒1665, 
2025. 
[6] Takagaki T. & Mizutani K.: Deep Analysis 
of Containerized Web Server Performance 
Using eBPF‐Captured Data, IEEJ 
Transactions on Electrical and Electronic 
Engineering, Vol. 20, No. 11, pp. 1826‒1828, 

2025. 
[7] Tatsumi R. & Mizutani K.: Monitoring and 
Predicting Streaming Performance in 
Containerized Edge Systems Using eBPF, 2025 
IEEE VTS Asia Pacific Wireless 
Communications Symposium (APWCS), 
pp. 1‒5, 2025. 
[8] Fujii S., Kakei S., Hirotomo M., Takita M., 
Shiraishi Y., Mohri M., Kuzuno H. & Morii M.: 
A+Block: Web Security Add-on Service by Just 
Pointing to Your Website URL, IEICE 
Transactions on Information and Systems, Vol. 
E108.D, No. 8, pp. 933‒946, 2025. 
[9] Aota K., Takita M., Thein T., Kuzuno H., 
Mohri M. & Shiraishi Y.: Domain-Adaptive 
Pre-Training of Language Models for Text 
Mining of Cybersecurity Documents, IEICE 
Transactions on Information and Systems, Vol. 
E108.D, No. 12, pp. 1457‒1460, 2025. 
[10] Bodnar S. & Mizutani K.: Privacy-
Preserving Decentralized Model Aggregation 
in Federated Learning Systems, International 
Conference on Emerging Technologies for 
Communications, 2025. 
[11] Takeda Y. & Mizutani K.: Privacy‐
Preserving Ranking‐Based Model Integration 
for Federated Learning, IEEJ Transactions on 
Electrical and Electronic Engineering, Vol. 20, 
No. 11, pp. 1829‒1831, 2025. 
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近畿⼤学情報学研究所 
 

2025年度� 実世界鲫鳫鳌鳝鱅鲾鲛鳫鲨部⾨報告書

１. 鱴鱝鲆鱰 
実世界鲫鳫鳌鳝鱅鲾鲛鳫鲨部⾨鱬鱴今年度鲇
近畿⼤学情報学部鱭密鱰連携鲗保鱦鱩鱩、実
世界鲫鳫鳌鳝鱅鲾鲛鳫鲨分野鱰鱏鱖鲐教育鱭
研究鱭鱉鱋観点鱐鲎活動鲗⾏鱨鱤。鲃鱤、近畿
⼤学鱳強鲄鱬鱇鲐実社会鲿鱅鲷鱳活⽤鲉社会
実装鱭鱉鱋観点鱐鲎、画像診断・鲫鱅鳁⽣成鲼
鱅鳣・購買⽀援鳥鳔鲻鳀・⼈物追跡鲳鳫鲭・鲠
鲚鳥鲶鳣解析鱯鱮、実鳍鲛鱅鳣鳁鱬鱳種々鱳
活動鲉実証実験鲗⾏鱨鱤。鱚鲎鱰研究所教員
鱰鲍鲐積極的鱯社会貢献活動鲇⾏鱨鱤。  
� �   
２. 教員⼀覧 
実世界鲫鳫鳌鳝鱅鲾鲛鳫鲨部⾨鱰所属鱞鲐教
員鱳⼀覧鱴以下鱳通鲏鱬鱇鲐。 

• 久夛良⽊ 健 教授（部⾨⻑） 
• 佐野 到 教授 
• 中⻄ 英之 教授 
• ⾓⽥ 雅照 准教授 
• 杉⼭ 治 准教授 
• ⼤⾕ 雅之 講師  

� �   
3. 本年度成果 
3.1 奈良盆地鱳鲠鲚鳥鲶鳣地域特性鱳解析
[1] 
本研究鱴、地上観測網鱑少鱯鱉奈良盆地鱰鱏
鱖鲐鲠鲚鳥鲶鳣鱳地域的鱯特性鲗明鲎鱐鱰鱞
鲐鱘鱭鲗⽬的鱭鱜鱤。可搬型鲭鳫鳍鲡鳀鳙鱅鲷
Microtops II鲗⽤鱉鱫太陽直達光鲗観測鱜、仙
台鱳 SKYNET鲿鱅鲷鱭鱳⽐較検証鱰鲍鲏装置

鱳有効性鲗確認鱜鱤上鱬、両地点鱬鱳⻑期的
鱯光学的厚鱚鱭鲢鳫鲨鲱鳀鳥鱅鳘指数鲗解析
鱜鱤。鱢鱳結果、奈良盆地鱳鲠鲚鳥鲶鳣鱴仙台
鱰⽐鱾鱫濃度鱑低鱔、粗⼤粒⼦鱑⽀配的鱬鱇
鲐傾向鱑判明鱜鱤。本成果鱰鲍鲏、観測網鱳空
⽩地帯鱰鱏鱉鱫鲇可搬型測器鲗⽤鱉鲐鱘鱭鱬、
地域特有鱳⼤気環境特性鲗⻑期的鱰把握鱞鲐
鱘鱭鱑可能鱬鱇鲐鱘鱭鱑⽰鱚鲑鱤。 
3.2 PIR 鲳鳫鲭鲗⽤鱉鱤屋内⼈物追跡鱳提案
[2] 
低鲫鲱鳀鱬鳏鳡鲜鳈鲯鱅保護鱑可能鱯 PIR 鲳
鳫鲭鱳鲄鲗⽤鱉鱤屋内測位鱳実現鲗⽬指鱞。
定速移動鲗仮定鱜、鲳鳫鲭値鱳変化点鲗境界
点鱭鱜鱫鳚鳫鲾鲣鳣鳥法鲗⽤鱉鱫候補座標鲗
⽣成鱜、時間鱭距離鱳⽐率鱰基鱪鱔誤差関数
鱰鲍鲏最適鱯近似経路鲗推定鱞鲐⼿法鲗提案
鱜鱤。鲯鳗鳝鳤鱅鲯鳟鳫鱳結果、鲳鳫鲭検知範
囲鱑重複鱞鲐領域鱬鱴⾼精度鱯追跡鱑可能鱬
鱇鲏、⾮重複領域鱬鱇鱨鱫鲇鲳鳫鲭数鲗増鲉
鱞鱘鱭鱬推定精度鲗向上鱚鱠鲎鲑鲐鱘鱭鲗確
認鱜鱤。本⼿法鱴鲣鳙鳡等鱳導⼊鱑困難鱯鳏
鳡鲜鳈鲯鱅重視鱳環境鲉障害物鱳多鱉空間鱰
鱏鱉鱫、低鲫鲱鳀鱐鱩容易鱰実装可能鱯屋内
測位技術鱭鱜鱫有⽤鱬鱇鲐。 
3.3 社会学的鳥鳔鲾鲛鲧鲱鱳提案鱭実践[3] 
⼈間・鳥鳔鲻鳀・AI 鱳共⽣鲗実現鱞鲐鱤鲆、
社会学的鱯知⾒鲗設計鱰導⼊鱞鲐「社会学的
鳥鳔鲾鲛鲧鲱」鱳構築鲗⽬的鱭鱞鲐。具体的鱰
鱴、鲠鲱鳆鳙鲵鳁鳥鲰鱅鲉会話分析鲗⽤鱉鱫
⽇常鱳対⼈相互作⽤鲗観察鱜、導鱒出鱜鱤設
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計指針鲗実環境鱬鱳反復的鱯実験鱭分析鲗通
鱝鱫実装・改善鱜鱤。鳗鳝鱅鲰鲚鳘鲤鲜鳁鲉購
買⽀援鳥鳔鲻鳀鱰鱏鱉鱫、発話交代時鱳視線
制御鲉関与型質問鱯鱮鱳社会的機能鲗実装鱜
鱤結果、⼈間鱳同期的反応鱑⾼鲃鲏、⾃然鱯相
互作⽤鲉鳉鱅鲱鳒鲧鲾鲛鳎鱳共有鱑実現鱚鲑
鱤。本研究鱴、単鱯鲐外⾒鱳模倣鱬鱴鱯鱔相互
⾏為鱳機能鱰着⽬鱞鲐⼿法鱳有効性鲗⽰鱜、
⽂理融合的鱯鲚鳏鳥鱅鲹鱰鲍鲐社会的存在感
鲗持鱩鳥鳔鲻鳀開発鱳指針鲗提⽰鱜鱤。 
3.4 BA 鱰鲍鲐鲫鱅鳁⽣成鲼鱅鳣鱳動的選択
[4] 
開発中鱳鲫鱅鳁⽣成鲼鱅鳣選定鱰鱏鱖鲐分析
鲫鲱鳀鱭鳢鲱鲧鲗削減鱞鲐鱘鱭鲗⽬的鱭鱜、
鳈鳫鲿鲛鲻鳀鲚鳣鲬鳢鲲鳘鲗⽤鱉鱫開発者鱳
正誤判定鲗報酬鱭鱜鱫動的鱰鲼鱅鳣鲗選択鱞
鲐Human-in-the-Loop形式鱳⼿法鲗提案鱜鱤。
164 件鱳鲿鱅鲷鲳鲻鳀鱭 5 鱩鱳鲼鱅鳣鱬検証
鱜鱤結果、鳡鳫鲸鳘選択鲍鲏⾼鱉正解率鲗達
成鱜、約 75回鱳評価鱬最⾼精度鱳鲼鱅鳣鲗特
定鱬鱒鲐鱘鱭鱑判明鱜鱤。本⼿法鱰鲍鲏、事前
鱳詳細鱯性能分析鱯鱜鱰開発状況鱰応鱝鱤最
適鱯鲼鱅鳣鱳選定鱑可能鱭鱯鲏、鲵鳍鳀鲞鲟
鲚開発鱳効率化鱑期待鱚鲑鲐。 
3.5 深層距離学習鱰鲍鲐眼疾患鱳早期検出
[5] 
眼疾患鲉全⾝性疾患鱳前兆鱭鱯鲐網膜鱳微細
鱯異常鲗早期鱰検出鱞鲐鱘鱭鲗⽬的鱭鱜、深
層距離学習鲗⽤鱉鱤鳚鲿鳣鲗開発鱜鱤。
RFMiD 鲿 鱅 鲷 鲳 鲻 鳀 鲗 ⽤ 鱉 、 Vision 
Transformer鱭MLP鲗通鱝鱫網膜画像鲗 2次
元鱳特徴空間鱰写像鱞鲐鱘鱭鱬、疾患間鱳類
似性鲗反映鱜鱤鲧鳡鲱鲷鳢鳫鲨鲗実現鱜鱤。
実験鱳結果、正常鱐鲎加齢⻩斑変性症鱽鱳進
⾏過程鱑可視化鱚鲑、特鱰鳁鳣鱅鲴鳫鱯鱮鱳
初期指標鱑鱢鱳軌跡上鱰配置鱚鲑鲐鱘鱭鲗確

認鱜鱤。本⼿法鱴網膜異常鱳早期発⾒鱏鲍鱸
診断鱰寄与鱜、将来的鱰患者鱳予後改善鲉全
⾝健康状態鱳効率的鱯把握鱰繋鱑鲐可能性鱑
鱇鲐。 
� �   
4. 鲅鱞鱸 
本年度鱴、衛星鲿鱅鲷鲗⽤鱉鱤環境鳚鳃鲷鳢
鳫鲨（佐野研）、実店舗鱬鱳接客鳥鳔鲻鳀運⽤
（中⻄研）、鲵鳍鳀鲞鲟鲚開発鱰鱏鱖鲐 LLM
活⽤（⾓⽥研）、画像診断鱰鲍鲐⼿術⽀援（杉
⼭研）、鱏鲍鱸⽔産・農業鳍鲛鱅鳣鳁鱳⾃動化
⽀援（⼤⾕研）鱳各領域鱰鱏鱉鱫、実鲿鱅鲷鱰
基鱪鱉鱤研究開発鲗推進鱜鱤。来年度鱰鱏鱉
鱫鲇引鱒続鱒、各研究室鱳専⾨性鲗活鱐鱜鱤
実世界鲫鳫鳌鳝鱅鲾鲛鳫鲨分野鱳教育鱭研究
鲗推進鱜鱫鱉鱔予定鱬鱇鲐．  
� �   
5. 業績⼀覧 
[1] 菊池 咲也花, ⽥中 伶奈, ⼩林 ⾹穂, 久
慈 誠, 佐野 到, 早坂 忠裕: 太陽直達光観測
鱰鲍鲐奈良盆地鱰鱏鱖鲐鲠鲚鳥鲶鳣鱳地域特
性, ⽇本鳢鳚鱅鳀鲳鳫鲯鳫鲨学会誌, 45 巻, 3
号, pp. 181-191, 2025. 
[2] Otani M., Tanigawa R., Habe H., Abe K. & 
Iguchi N.: Indoor positioning using exclusively 
PIR sensors, SICE Journal of Control, 
Measurement, and System Integration, Vol. 18, 
No. 1, 2025. 
[3] Yamazaki A., Yamazaki K. & Nakanishi H.: 
Toward Building Sociological Robotics: 
Sociological Studies on Human‒Robot 
Interaction, The Annual Review of Sociology, 
Vol. 2025, No. 38, pp. 9‒18, 2025. 
[4] Tsunoda M., Shima R., Tahir A., Bennin K., 
Monden A., Toda K. & Nakasai K.: Selecting 
Source Code Generation Tools Based on 
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Bandit Algorithms, IEICE Transactions on 
Information and Systems, Vol. E108.D, No. 7, 
pp. 723‒726, 2025. 
[5] Sugiyama O., Nishio E., Moriguchi I., Tada 
M., Kishimoto K. & Tamura H.: 
Ophthalmology Disease Relationships Based 
on Deep Metric Learning, MEDINFO 2025 ̶ 
Healthcare Smart × Medicine Deep, 2025. 
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2025年度� ICT教育部⾨報告書

１. 鱴鱝鲆鱰 
ICT 教育部⾨鱬鱴、近畿⼤学情報学部鱭連携
鱜、ICT 鱏鲍鱸⼈⼯知能技術鲗活⽤鱜鱤教育
⽀援⼿法鱳⾼度化鱰取鲏組鲘鱥。本年度鱴、外
国語学習鱰鱏鱖鲐作⽂・添削⽀援、⽣成 AI鲗
活⽤鱜鱤⾃律学習⽀援、算数教育鱰鱏鱖鲐関
係理解鲗促鱞可視化⼿法鱭鱉鱋三鱩鱳観点鱐
鲎、学習者鱳理解促進鱭教員鱳指導・添削負担
鱳軽減鲗両⽴鱞鲐教育⽀援技術鱳開発鲗推進
鱜鱤。 
鱘鲑鲎鱳取鲏組鲄鲗通鱝鱫、AI・ICT技術鱰基
鱪鱔教育⼿法鱳⾼度化鱭、教育現場鱑抱鱍鲐
負担軽減鱭鱉鱋課題鱳双⽅鱰応鱍鲐研究成果
鲗蓄積鱜、教育DX鱳推進鱏鲍鱸教育成果鱳社
会還元鱰向鱖鱤基盤形成鲗図鱨鱤。  
� �   
２. 教員⼀覧 
ICT 教育部⾨鱬鱴、以下鱳教員鲗中⼼鱭鱜鱫
活動鲗⾏鱨鱤。 

• 安⽥ 孝美 客員教授（部⾨⻑） 
• 岡本 健 教授 
• 越智 洋司 准教授 
• 溝渕 昭⼆ 准教授 
• 守屋 宣 准教授 
• ⼭元 翔 准教授 
• 中川 浩 准教授 
• 吉原 和明 講師  

� �   
3. 本年度成果 
3.1 ⽐例関係鲗可視化鱞鲐⼆重三⾓形図鱳提

案[1] 
本研究鱴、⼩学校算数鱳乗除算⽂章題鱰鱏鱖
鲐⽐例関係鱳理解向上鲗⽬的鱭鱜、存在量鱭
関係量鲗構造化鱜鱤「⼆⼆六構造」鱰基鱪鱔可
視化⼿法「⼆重三⾓形図（DTD）」鲗提案鱜鱤。
⼩学 5 年⽣鲗対象鱰、単⼀鱏鲍鱸⼆重鱳三⾓
形図鲗⽤鱉鱤授業実践鲗⾏鱉、関係量保存性
課題鲉作図・⽴式課題鲗⽤鱉鱫鱢鱳有効性鲗
検証鱜鱤。鱢鱳結果、事前鲾鲱鳀鱭⽐較鱜鱫事
後・遅延鲾鲱鳀鱬鱴正答率鱑有意鱰向上鱜、特
鱰図鱳作成能⼒鱑維持鱚鲑鱤鱘鱭鱐鲎、単鱯
鲐暗記鱬鱴鱯鱉構造的鱯理解鱑得鲎鲑鱤鱘鱭
鱑⽰鱚鲑鱤。本⼿法鱴、意味鲗捨象鱜鱑鱦鱯公
式図鱭鱴異鱯鲏、量間鱳関係性鲗直感的鱰把
握鱚鱠鲐鱘鱭鱬、複雑鱯⽂章題鱰対鱞鲐概念
的鱯理解鲗促進鱞鲐実⽤的鱯教育鲼鱅鳣鱭鱜
鱫意義鲗持鱩。 
3.2 鲣鲷鲣鳂混在英⽂鱳鲚鳡鲜鳫鳙鳫鳀⼿法
[2] 
教師主導鱳鲿鲛鲧鲾鱅鲯鳟鳫鱰鱏鱖鲐添削負
荷鲗軽減鱞鲐鱤鲆、⽇本⼈学習者鱑英単語鲗
鲣鲷鲣鳂鱬表記鱜鱤混在英⽂鱰鲇対応可能鱯
整列⼿法鲗提案鱞鲐。本⼿法鱴変換鲾鱅鳎鳣
鲗⽤鱉鱫鲣鲷鲣鳂鲗⼀時的鱰英語鱰変換鱜、
既存鱳整列⼿法鲗適⽤鱜鱤後、元鱳形式鱰復
元鱞鲐構成鲗鱭鲐。TOEIC練習問題鲗⽤鱉鱤
評価実験鱳結果、処理速度鱴従来⼿法鱭同等
鱰維持鱜鱩鱩、正鱜鱔整列鱬鱒鱤鲩鱅鲱数鱑 2
件鱐鲎 13件鱽鱭⼤幅鱰増加鱜精度鱑向上鱜鱤。
鱘鲑鱰鲍鲏、計算負荷鲗増鲉鱞鱘鱭鱯鱔鲣鲷
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鲣鳂混鱝鲏鱳英⽂鲗効率的鱰採点・⽐較鱞鲐
鱘鱭鱑可能鱭鱯鲏、教師鱳添削負担鱳軽減鱰
寄与鱞鲐。 
3.3 鳖鳣鲹鲵鱅鲱 RAG 鱰鲍鲐鳏鳥鲨鳡鳗鳫
鲨学習⽀援[3] 
鳏鳥鲨鳡鳗鳫鲨初学者鱳⾃律的鱯問題解決鲗
促鱜、教員鱳指導負担鲗軽減鱞鲐鱘鱭鲗⽬的
鱭鱜鱫、RAG 鲗⽤鱉鱤鲹鳛鲻鳀鲯鲱鲾鳘鲗提
案鱞鲐。本鲯鲱鲾鳘鱴PDF形式鱳教材鲉 Slack
鱳 QA 鳥鲨等鱳鳖鳣鲹鲵鱅鲱情報鲗統合鱜鱫
検索・⽣成鲗⾏鱋鲇鱳鱬鱇鲏、実際鱳質問鱰対
鱞鲐回答鱳適切性鲗熟練鱜鱤講師鲎鱰鲍鲐評
価鱬検証鱜鱤。検証鱳結果、過半数鱑⼈間鱰鲍
鲐回答鲗好鲅鲇鱳鱳、提案鲯鲱鲾鳘鱳有⽤性
鲇⼀部鱬⽰鱚鲑、冗⻑性鱳改善鱯鱮鱳課題鱑
明確鱰鱯鱨鱤。本研究鱴⾮定型鱯対話鲿鱅鲷
鲗統合的鱰活⽤鱞鲐⼿法鲗提⽰鱜鱫鱏鲏、伝
統的鱯指導鲗補完鱜鱩鱩教育⽀援鱳拡張性鱭
持続可能性鲗⾼鲆鲐有効鱯鲼鱅鳣鱭鱯鲐可能
性鲗⽰鱜鱤。 
� �   
4. 鲅鱞鱸 
本報告鱬鱴、混在英⽂鱳整列⼿法鱰鲍鲐添削
⽀援、RAG鲗⽤鱉鱤学習⽀援鲹鳛鲻鳀鳔鲻鳀、
⽐例関係鱳可視化⼿法「⼆重三⾓形図（DTD）」
鱭鱉鱋、⾔語・情報・算数鱳各分野鱰鱏鱖鲐
ICT・AI 活⽤型教育⽀援鱳取鲏組鲄鲗報告鱜
鱤。鱉鱟鲑鱳研究鲇、学習者鱳理解促進鱭教員
鱳指導・添削負担鱳軽減鱯鱮、ICT教育部⾨鱑
⽬指鱞教育 DX 鱳具体的鱯実践例鱭位置付鱖
鲎鲑鲐。 
今後鱴、様々鱯教育鱳場鱰鱏鱉鱫、AI・ICT技
術鱳利活⽤鲗含鲆鱤教育鱳DX化鲉、次世代鱳
教育⽀援⼿法鱳確⽴鱭応⽤鲗進鲆鱫鱉鱔鱭鱭
鲇鱰、鱢鱳成果鱳社会還元鲗⼀層推進鱜鱫鱉
鱔。  

� �   
5. 業績⼀覧 
[1] 平嶋 宗, 林⽥ 雄樹, 前⽥ ⼀誠, 岩井 健
吾, ⼭元 翔: ⼆重三⾓図 ̶̶乗除算数⽂章
題鱳統合的図式鱳提案鱭鱢鱳評価̶̶, 教育
鲯鲱鲾鳘情報学会誌, 42巻, 4号, pp. 381-394, 
2025. 
[2] Mizobuchi S.: Katakana-Mixed English 
Sentence Alignment Method for Supporting 
Teacher-Led Dictation, eLearn 2025 World 
Conference on EdTech, pp. 618‒623, 2025. 
[3] Ochi Y. & Hamada Y.: Preliminary Study on 
a Multi-Source RAG Chatbot Using Lecture 
Materials and QA Logs, 2025 IEEE 14th Global 
Conference on Consumer Electronics (GCCE), 
pp. 1252‒1255, 2025. 
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2025年度� 社会実装部⾨報告書

１. 鱴鱝鲆鱰 
社会実装部⾨鱳本年度鱳活動鱴次鱳通鲏鱬鱇
鲐。 

• 半導体製造装置鱳⾊彩鲿鲮鲜鳫⽀援 
• Challenge Open Governance (COG) 
鱳取鲏組鲄 

• 鲢鱅鳣近⼤鳏鳥鲰鲟鲧鳀：新・近⼤病
院⼩児科鲗彩鲐「鳍鲟鳫鲱鱳森」鱳制
作⽀援 

• 岩塚製菓鱭鱳共同研究「味鱜鲎鱾 関⻄
⾵鱥鱜味」鱳開発・販売 

• 東⼤阪鱳企業鱭鱳連携（⼯場鱬鱳作業
者鱳⾏動分析） 

• 防災意識鲗⾼鲆鲐鲼鱅鳣「防災鱭鱏菓
⼦鲱鲬鳥鲧」鱳開発 

• 鳋鲿鲢鲣鳙鳡鲗⽤鱉鱤稚⿂⾃動計数鲯
鲱鲾鳘鱳開発 

• 養殖鲧鳥鳖鲨鳥稚⿂鱳⾼速遊泳検知⼿
法鱳開発 

上記鱰加鱍、SAP 鳞鳃鳈鱅鲯鲾鲛鲚鳡鲜鲚鳫
鲱締結鲗継続鱜鱤。  
� �   
２. 教員⼀覧 
社会実装部⾨鱬鱴、昨年度鱭同鱝鱔以下鱳教
員鱬活動鲗⾏鱨鱤。 

• 牧野 正幸 客員教授（部⾨⻑） 
• 須藤 秀紹 教授 
• 阿部 孝司 教授 
• 布施 匡章 教授 
• 森⼭ 真光 准教授 

• ⽥⼝ 由美⼦ 准教授  
� �   
3. 本年度成果 
3.1 鳋鲿鲢鲣鳙鳡鲗⽤鱉鱤稚⿂⾃動計数鲯鲱
鲾鳘[1] 
養殖施設鱰鱏鱖鲐稚⿂鱳個体数管理鱰伴鱋労
⼒鱭誤差鲗軽減鱞鲐鱤鲆、鳋鲿鲢鲣鳙鳡鱭鲱
鳡鲜鳁鲗⽤鱉鱤低鲫鲱鳀鱯⾃動計数鲯鲱鲾鳘
鲗提案鱜鱤。背景差分鱰鲍鲏抽出鱜鱤⿂領域
鲗重⼼距離鱰基鱪鱉鱫追跡鱜、重鱯鲏鱑解消
鱜鱫新鱤鱰現鲑鱤個体鲗検知・加算鱞鲐⼿法
鲗⽤鱉鲐鱘鱭鱬、正確鱯計数鲗実現鱜鱫鱉鲐。
実証実験鱳結果、遮蔽鱑発⽣鱞鲐環境下鱬鲇
⾼鱉精度鲗維持鱜、特鱰低鳍鳤鱅鳘鳤鱅鳀時
鱰鱏鱉鱫機械学習鳑鱅鲱鱳⼿法鲍鲏鲇優鲑鱤
堅牢性鲗持鱩鱘鱭鱑確認鱚鲑鱤。本⼿法鱴、⾼
価鱯設備鲉⿂種鱙鱭鱳事前学習鲗必要鱭鱠鱟、
実⽤的鱯環境鱬安定鱜鱫動作鱞鲐鱤鲆、養殖
現場鱰鱏鱖鲐効率的鱯個体数管理鲗実現鱞鲐
有効鱯⼿段鱭鱯鲐。 
3.2 養殖鲧鳥鳖鲨鳥稚⿂鱳⾼速遊泳検知⼿法
[2] 
養殖鲧鳥鳖鲨鳥稚⿂鱑外部刺激鱬突発的鱰⾼
速泳動鱞鲐鳈鱅鲱鳀鲱鲜鳗鳫鲨鲗検出鱜、衝
突鱰鲍鲐死亡率鲗低減鱞鲐鱘鱭鲗⽬的鱭鱞鲐。
映像鱐鲎稚⿂鱳影鲗追跡鱜鱫移動距離鱭⽅向
変化鱳特徴量鲗抽出鱜、判別機鲗⽤鱉鱫正常・
異常鱯鲯鱅鳫鲗判定鱞鲐⼿法鲗提案鱜鱤。検
証鱳結果、鳥鲰鲱鲾鲛鲻鲧回帰鱰鱏鱉鱫 F 値
93%以上鱳⾼精度鱬検知鱰成功鱜、ML鳑鱅鲱
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鱳⼿法鱭同等鱳性能鱬鱇鲏鱯鱑鲎鲚鳆鲾鱅鲯
鳟鳫負荷鱑低鱔、急激鱯動鱒鱰対鱜鱫鲇安定
鱜鱤追跡鲗実現鱜鱤。本⼿法鱰鲍鲏挙動鲗誘
発鱞鲐環境要因鱳分析鱑可能鱭鱯鲏、⽣存率
鱳向上鲉養殖管理鱳⾼度化鱽鱳寄与鱑期待鱚
鲑鲐。 
� �   
4. 鲅鱞鱸 
本年度、社会実装部⾨鱬鱴多岐鱰鲔鱤鲐成果
鲗得鲐鱘鱭鱑鱬鱒鱤。具体的鱰鱴、半導体装置
鱳配⾊⽀援鲉⼯場鱳⾏動分析鲉養殖鲧鳥鳖鲨
鳥稚⿂鱳⾼速遊泳検知鱭鱉鱨鱤産業界鱳⽣産
性向上鱰寄与鱞鲐研究鱐鲎、共同開発商品鱳
全国販売、防災啓発鱭菓⼦備蓄等鲗組鲄合鲔
鱠鱤鲱鲬鳥鲧鱳開発鱭鱉鱨鱤消費者向鱖鱳実
装鲃鱬、幅広鱉活動鲗展開鱜鱤。鲃鱤、学部横
断鲹鱅鳘鱰鲍鲐地域課題解決（COG）鲉「鲢
鱅鳣近⼤」体制鱬鱳制作⽀援鲗通鱝、学際的鲚
鳏鳥鱅鲹鱰鲍鲐社会実装鲗実践鱜鱤。今後鲇
鱘鲑鲎産官学連携鱳枠組鲄鲗鲍鲏⼀層進鲆、
⾼度鲿鲰鲷鳣社会鱳課題解決鱰向鱖鱤活動鲗
継続鱜鱫鱉鱔 。  
� �   
5. 業績⼀覧 
[1] Abe K., Kitanishi R., Habe H., Otani M. & 
Iguchi N.: A Fish Counting System with Video 
Camera for Hatchery-Produced Juvenile Fish, 
IEICE Transactions on Information and 
Systems, Vol. E108.D, No. 11, pp. 1335‒1347, 
2025. 
[2] Abe K., Takeda K., Habe H., Otani M. & 
Iguchi N.: Detection of Transient Burst 
Swimming Scenes Focused on Displacement of 
Farmed Bluefin Tuna Juveniles, IEEJ 
Transactions on Electrical and Electronic 
Engineering, Vol. 21, No. 6, pp. 840‒850, 2025. 
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